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Basta kund

Den har handledningen innehaller ytterligare information om grundfunktionerna hos din
Bang & Olufsen-produkt och anslutna produkter, samt mer detaljerade beskrivningar av
produktens funktioner. Du hittar bl.a. information om installningar, hur du styr
produkten med en fjarrkontroll fran Bang & Olufsen och hur du kan konfigurera en
tradbunden eller tradlés anslutning. Vi utgar fran att din aterforséljare levererar,
installerar och ansluter din produkt.

Den har handledningen uppdateras regelbundet sa att den t.ex. aterspeglar nya
funktioner som inférs i samband med programuppdateringar.

Mer information om din produkt finns &ven i avsnittet med vanliga fragor och svar pa
www.bang-olufsen.com/fag.

Vand dig i forsta hand till din Bang & Olufsen-aterforsaljare om du har servicefragor.
For information om var narmaste aterforsaljare finns, besok var webbplats ...
www.bang-olufsen.com
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Fjarrkontroll

Sa anvander du din fjarrkontroll

| den har handledningen beskrivs anvandning med BeoRemote One. Innan du kan
anvanda TV:n maste den parkopplas till BeoRemote One. TV:ns parkopplingslage
aktiveras nar du ansluter TV:n till elnatet. Information om hur du aktiverar parkoppling
for BeoRemote One finns i fjarrkontrollens handledning, pa www.bang-
olufsen.com/quides/beoremoteonebt. Vill du ha mer information om parkoppling kan
du ocksa trycka pa den roda knappen i TV:ns hjélpavsnitt och leta upp ”Bluetooth”.

Display
Displayen visar en lista dver kallor eller funktioner nar den slas pa.

TV
Visa tillgangliga TV-kallor pa displayen som du kan vaxla till. Anvand A eller \V for att
bladddra i listan*,

MUSIC

Visa tillgangliga musikkallor pa displayen som du kan véaxla till. Anvand A eller \/ for
att bladdra i listan*.

88, 88, 88, 8¢ (MinKnapp)

Lang tryckning for att spara aktuell konfiguration, till exempel ljudinstaliningar och
stativpositioner. Kort tryckning for att aktivera.

0-9
Valj kanaler eller ange information pa skarmmenyer.

LIST
Visa ytterligare funktioner pa displayen. Anvand A\ eller \ for att bladdra i listan.

GUIDE
Ta fram TV-programguiden.

& (bakatknapp)
Avsluta eller stega bakat genom TV-menyer och BeoRemote One-listorna.

INFO
Ta fram information om en meny eller funktion.

2 (hemknapp)
Ta fram hemmenyn, dar du kommer at olika appar, exempelvis en konfigureringsapp, en
TV-app och en musikapp.
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A, Vv, <och>
Pilknapparna vanster, hoger, upp och ner. Navigera i menyerna och pa BeoRemote One-
displayen.

@ (mittknapp)
For att valja och aktivera installningar, funktioner och alternativ.

, ®, ® och @ (fargknappar)
Valj fargspecifika funktioner.

»
Starta uppspelningen av en lat, fil eller inspelning, eller starta en repris.

¢4 och M
Navigera bakat eller framat, steg for steg.

P+ och P-
Stega genom kanaler och stationer.

]
Pausa uppspelning av ett program eller en inspelning.

g+ och -
Justera volymen. For att stéanga av ljudet, tryck mitt pa knappen.

O (standbyknapp)
Vaxla till standbylage.

*Vissa kallor pa displayen gar att konfigurera om vid installationen. For att fa mer
information, tryck pa den rdéda knappen i TV:ns hjalpavsnitt, och leta upp "Konfigurera
anslutna produkter”.

Allman information om hur fjarrkontrollen anvands finns i fjarrkontrollens handledning,
pa www.bang-olufsen.com/quides/beoremoteonebt.

Vissa lander och CA-moduler kraver aktivering av Digital Text/MHEG. Darfor
fungerar BeoRemote One lite annorlunda. For mer information, tryck pa den réda
knappen

i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "Digital text”.

BeoRemote-appen

Den aktuella programvaruversionen kanske inte stdéder styrning av TV:n via BeoRemote-
appen.

Du kan ladda ner BeoRemote-appen genom att anvanda QR-koden har bredvid.*

Enheten och TV:n maste finnas i samma natverk om du ska kunna anvanda BeoRemote-
appen.

Med BeoRemote-appen kan du styra TV:n med en smartphone eller en iOS-surfplatta och
den &r sarskilt anvandbar for att navigera i webbsidor eller program med.* Bade TV:n och
enheten maste finnas i samma natverk, och alternativet Sla pa med WiFi

(WoWLAN) maste vara installt till Pa. Se TV-menyn Tradlést och natverk. Det gér att
TV:n kan slas pa fran standbylaget. Observera att energiférbrukningen i standbylage
kommer att ¢ka ndgot.

*BeoRemote-appen stodjer smartphone-enheter med den senaste versionen av iOS eller
Android (version 4.0 eller hogre) samt surfplattor med iOS (senaste iOS-versionen).

BeoRemote-appen kan integreras med TV:n. Appen har dock inte stéd for alla
BeoRemote One-funktioner.

Observera att forstagangsinstaliningen maste utféras med BeoRemote One. BeoRemote-
appen kraver att TV:n ar konfigurerad i ett natverk.
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Grundlaggande funktioner

Handledningar

Nar du kopte TV:n fick du aven en tryckt snabbguide med en kort presentation av TV:n. o 4

| handledningen pa TV:n och online far du mer djupgaende upplysningar om TV:n och de ==
manga funktioner som erbjuds. Den innehaller ocksa hanvisningar till hjalpavsnitt pa TV:n.

WwWww

Menyhantering

Nedan visas ett exempel pd en menyatgard.

]
Instaliningar @ v/
Lijud > Vv

Den har menyhierarkin visar hur du kan stega dig fram i en meny for att géra olika
installningar. Tryck pa £ pa fjarrkontrollen och anvand pilknapparna och

sedan mittknappen for att 6ppna - till exempel - appen Installningar. Anvand
pilknapparna vV och > fér att vélja och dppna en meny. Nar den &r tillganglig kan du
&ven trycka pa den bld knappen for att ta fram den har handledningen.

Hantering av fjarrkontrollen

Nedan visas ett exempel pa hantering av fjarrkontrollen.

For att aktivera bildlagen direkt...

1. Tryck pa LIST och sedan pa A eller \ for att ta fram BILD pa BeoRemote One-
displayen, och tryck sedan pa mittknappen.

2. Anvand < och > for att stega mellan lagena, och tryck pa mittknappen for att
valja ett lage.

3. Tryck pd €— for att ta bort BILD fran displayen.

Fjarrkontrollens anvandning visas dar det ar relevant. Fjarrkontrollknapparna ar
markerade och indikerar antingen en fysisk knapp som du maste trycka pa eller en text
pa BeoRemote One-displayen. Tryck pa LIST, TV eller MUSIC pa BeoRemote One for att
ta fram text pd BeoRemote One-displayen. Du kan &ndra namn pa texterna

under LIST, TV och MUSIC, och du kan dolja text som du inte behdver, eller visa text som
du vill anvanda. Mer information finns i BeoRemote One-handledningen pa www.bang-
olufsen.com/guides/beoremoteonebt
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For att ta fram en lista med aktuella alternativ for den aktiva kallan trycker du pa LIST,
folit av /A eller \/ for att visa Alternativ pa BeoRemote One-displayen. Tryck sedan pa
mittknappen.

Sa navigerar du i menyer

Navigera i menyer och valj installiningar med fjarrkontrollen. Nar du trycker pa £ visas
en startmeny, som ger éverblick ¢ver tillgdngliga appar och olika funktioner.

Navigera i menyer...

N&r en meny visas pa skarmen kan du navigera bland menyalternativen, visa instaliningar
eller ange data.

1. Anvand pilknapparna for att vélja en meny, ta fram en undermeny, ga tillbaka en
menyniva eller andra en installning.

. Anvand sifferknapparna for att ange data.

. Tryck pa mittknappen for att spara en installning.

. Anvand fargknapparna for att valja ett alternativ.

. Tryck pd €— for att lamna menyn.

[SaRF S ON NN

Stega mellan olika menysidor...

Vissa menyer tar upp storre plats &n vad som ryms pa TV-skarmen. Du kan bladdra dig
igenom sddana menyer.

1. Tryck pa < eller > for att stega i sidor.
2. Tryck pd »\ eller \/ for att bladdra genom menyposter.

Vilja kalla...

Du kan ta fram en kalla genom att trycka pa nagon av knapparna TV eller MUSIC och
vélja en kélla pa fijarrkontrollens display, eller sa kan du vélja en kalla via menyn pa TV:n.

1. Tryck pd O foér att visa hemmenyn.
2. Anvéand pilknapparna for att vélja TV eller MUSIK och tryck pa mittknappen.
3. Tryck pad »\ eller Vv och sedan pa mittknappen for att valja en kalla.

Ta fram hjalpavsnitt pa TV:n...

Du kan tryck pa den bla knappen for att visa hjalpavsnitt om funktioner och instaliningar,
nar sadan hjalpinformation &r tillganglig i menyer och undermenyer.

Anpassa TV-upplevelsen

Du kan anpassa BeoRemote One genom att anvanda MinKnapp-knapparna och
knapparna TV och MUSIC.* Du kan spara en “6gonblicksbild” av en pagaende bild- och
ljudupplevelse, sa att du snabbt kan ta fram den igen genom att trycka pa en knapp. En
6gonblicksbild kan innehalla aktuella installningar for en vald kalla, till exempel
stativpositioner, ljudlage och hogtalargrupp. Du kan ocksa anvéanda den for att aktivera
en viss kalla med hjalp av en MinKnapp.

*Knapparna TV och MUSIC kan anpassas pa samma satt som en MinKnapp, och du kan
fortfarande valja kallor fran de listor som tas fram pa fjarrkontrollens display.

Information om hur du aktiverar en kalla direkt med knappen TV eller MUSIC finns i




handledningen for BeoRemote One.

Spara en dgonblicksbild

Du kan spara dgonblicksbilder som du sedan kan aktivera med en MinKnapp,
knappen TV eller knappen MUSIC. TV:n maste vara pd och du maste ha valt en kalla.

1. Hall ner en MinKnapp, knappen TV eller knappen MUSIC for att ta fram en lista
med alternativ som du kan inkludera i 6gonblicksbilden.

2. Markera de olika alternativen och tryck pa mittknappen for att aktivera eller
inaktivera dem.

3. Markera Spara och tryck pa mittknappen for att spara instaliningarna.

Om alla alternativ &r avmarkerade kan du valja Radera for att ta bort 6gonblicksbilden
fran knappen.

Om du lagrar en 6gonblicksbild med en knapp som redan har kopplats till en annan
6gonblicksbild, ersatts den befintliga 6gonblicksbilden.

Anvanda en égonblicksbild

Du kan vélja och anvanda en 6gonblicksbild nar du ser pa TV.
1. Tryck pa knappen som anvands for den énskade dgonblicksbilden.

Nér du aktiverar en sparad 6¢gonblicksbild blir installningarna tillfélliga och galler tills du
justerar dem, valjer en annan kalla eller forsatter TV:n i standbylage.

Om de alternativ som har sparats i en 6gonblicksbild inte langre finns tillgangliga
kommer 6gonblicksbilden anda att aktiveras, men innehallet spelas upp pa normalt satt
for den valda kallan.

Hemmenyn

Exempel pd en hemmeny.

| hemmenyn finns ett antal olika hyllor och appar som du kan anvanda for att till exempel
starta appar, byta TV-kanal eller byta till en ansluten enhet. Har finns ocksa Installningar.

Oversikt ver hyllor

o Rekommendationer innehaller forslag pa appar, baserat pa senaste anvandning,
anvandningsfrekvens och innehallspreferenser.

o Appar innehaller standardapparna och alla appar som du har valt att installera.

o Spel innehaller de spel som du har valt att installera.

o Installiningar innehaller olika menyalternativ for att gora instaliningar:
Instaliningar, Sok efter tradldsa hogtalare, Instalining av hégtalargrupp,
Tradldst och natverk, Universell atkomst samt Hjalp.

Grundlaggande navigering
1. Tryck pd O for att visa hemmenyn.

2. Anvand pilknapparna fér att navigera i hemmenyn.
3. Tryck pa mittknappen for att véalja en app eller en funktion.

Sok




Om TV:n ar ansluten till Internet kan du anvanda sokfaltet i hemmenyn. Du kan ange text
for att gora en exakt sokning efter en |at, ett TV-program, ett YouTube-klipp eller nagot
annat pa Internet. Anvand A\ for att navigera till mikrofonikonen, och tryck pa > for att
navigera till sokfaltet. Anvand tangentbordet som visas pa TV:n fér att ange text, och
tryck pa mittknappen. Sokresultatet visas efter ndgra sekunder. Anvand A eller \ for
att visa de olika typerna av innehall som hittades.

Med réstsokning och anpassade rekommendationer agnar du mindre tid at att leta efter
nagot bra och mer tid at underhallning. Om du vill anvanda réstsokning maste du ladda
ner appen Android TV Remote Control fran Google Play Store och parkoppla den med
TV:n.

Vill du ha mer information om sékning och rostsokning kan du trycka pa den réda
knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "Rést och sékning”.

Alternativ

Du kan visa en lista med alternativ for en specifik funktion genom att trycka pa LIST, foljt
av A eller \v/ for att ta fram Alternativ. Tryck sedan pa mittknappen.

Indikatorlampa

Standbyindikatorn sitter till hoger pa TV:n och ger information om TV:ns status.

® (Fast gront)
TV:n &r pa men ingen bild visas pa skarmen.

@ (Langsamt blinkande rott)

TV:n har kopplats fran elnatet. Sedan har den anslutits igen, sa att du maste ange
pinkoden. Vill du ha information om pinkoden trycker du pa den réda knappen i TV:ns
hjalpavsnitt och letar upp ”Pinkodssystem”.

@ (Snabbt blinkande rott)
Dra inte ur TV:ns kontakt ur vagguttaget. Orsaken kan vara att ny programvara haller pa
att aktiveras eller att fel pinkod har angetts fér manga ganger.



Installera TV:n

Installera TV:n - inledning

TV:n kan placeras pa flera olika satt. Riktlinjerna for placering och anslutning maste
foljas.

For att sakerstalla god ventilation, se till att det finns tillrackligt med fritt utrymme runt
skarmen. Om TV:n blir éverhettad (standbyindikatorn blinkar och en varning visas pa
skarmen) satter du TV:n i standbylage - utan att dra ur natsladden - och later den svalna.
Under den tiden kan du inte anvanda TV:n.

Om skarmglaset spricker, om det gar flisor ur det eller om det skadas pa ndgot annat satt
maste det omedelbart bytas ut eftersom det kan orsaka personskada. Du kan bestélla ett
nytt frontglas hos en Bang & Olufsen-aterforsaljare.

Placering

TV:n kan placeras pa flera olika satt.

Besok www.bang-olufsen.com eller kontakta din Bang & Olufsen-aterférsaljare for mer
information om vilka stativ och vaggfasten som finns tillgangliga. Eftersom TV:n &r tung
far den flyttas eller lyftas endast av kvalificerad personal som anvander - ratt utrustning.

Hantering

TV:n ar inte konstruerad for att kunna sta pa egen hand. Den maste forvaras i
forpackningen tills den monteras. For att undvika skador, anvand endast vaggfasten eller
stativ som har godkants av Bang & Olufsen!

Stativ och vaggfasten


http://www.bang-olufsen.com

Stall in TV:ns maximala vridningsvinkel pa det motordrivna golvstativet eller vaggfastet.
Vaggfastet utan motor kan vridas manuellt 90 grader at vanster eller hoger, beroende pa
installationen. Kom ihdg att ldmna tillréckligt med utrymme runt TV:n, s& att den kan
vridas fritt. For mer information, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta
upp "Ange en stativposition”.

Oversikt

Hitta anslutningspanelen och andra viktiga objekt:

1. Hal for montering av ett vaggfaste.
2. Hal for montering av ett stativ.
3. Lucka for anslutningspanelen. Dra utat langst ned for att ta bort luckdelarna.

Beroende pa installationen for du kablarna genom halet i mitten eller genom nagon av
sidorna pa anslutningspanelens lucka.

Dra kablar

Samla kablarna fran bada sidor och se till att kabelbuntarna korsar varandra och fast dem
sedan pa nagon sida eller i mitten, beroende pa hur vaggfastet eller stativet ar placerat.

Om du har ett motorstativ eller vaggfaste maste du se till att kablarna hanger sa pass lost
att TV:n kan vridas at bada hallen eller lutas, innan du faster kablarna till en prydlig bunt
med hjalp av kabelhallarna.

Fasta hdgtalarholjet

Nar TV:n har monterats pa ett vaggfaste eller stativ kan du fasta hogtalarholjet. Hall
hogtalarholjet med bada handerna och fast det langst ned forst. Fast det sedan varsamt
hdgst upp och justera placeringen innan du slépper tyget.

Vid rengéring rekommenderar vi att du tar bort hogtalarholjet. Undvik att spraya
rengoringsmedel direkt pa skarmen, eftersom det kan skada hogtalarna. Anvand en mjuk
trasa istallet. Ta bort hogtalarholjet forsiktigt genom att ta tag i det langst ned och pa
sidan.

Om du har ett hogtalarhélje av tra bor du kanna till att tra ar ett levande och naturligt

. :
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material, vilket innebar att farg och form férandras med tiden.

Observera att aven holjen av tyg i ljusa farger kan andra farg med tiden.



Underhall

Det &r anvandarens ansvar att utféra regelbundet underhall, t.ex. rengéring.

Anvand aldrig sprit eller andra loésningsmedel for att rengdra ndgon del av TV:n.

Skarm

Anvand ett milt fonsterputsmedel och rengdr bildskarmen varsamt utan att nagra spar
blir kvar pa skarmen. Vissa mikrofiberdukar kan skada den optiska beldggningen pa
grund av sin slipeffekt.

Kabinett och kontroller

Rengér dammiga ytor med en mjuk och torr trasa. For att ta bort flackar eller smuts,
anvand en mjuk och fuktig trasa och en vattenldsning med milt rengéringsmedel, t.ex.
diskmedel.



Anslutningar

Ansluta produkter

Med hjalp av TV:ns anslutningspanel kan du ansluta insignalkablar och olika typer av
extraprodukter, t.ex. en Blu-ray-spelare eller ett musiksystem.

Produkter som du ansluter till de olika uttagen kan du registrera i menyn Kallista. Fér
mer information, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp
”Konfigurera anslutna produkter”.

Bilden visar ett exempel pa anslutningar till uttagen AERIAL, SAT 1-2 och PL 1-4.

Innan du ansluter nagon produkt till TV:n maste den kopplas bort fran elnatet. Ett
undantag ar nar du ansluter en kalla till HDMI IN-uttaget eller USB-porten.

Beroende pa vilken typ av produkt du ansluter till TV:n kan du behéva olika kablar och
ibland aven adaptrar. Kablar och adaptrar finns hos din Bang & Olufsen-aterforsaljare.

Mottagare

Om du anvander funktionerna for harddiskinspelaren i kombination med en
parabolantenn maste du anvanda ett LNB med tva uttag. Om du har fler an en
parabolantenn maste du aven anvanda en DISEqC-omkopplare. Kontakta din Bang &
Olufsen-aterforsaljare for mer information.

Hogtalare

Anvand BeolLab-hogtalare fran Bang & Olufsen. Kablar finns hos din Bang & Olufsen-
aterforsaljare.

Du kan &ven ansluta upp till atta hogtalare tradldst. For mer information, tryck pa den
réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp “Ljudinstéallningar”.

For att uppna basta mojliga tradldsa anslutning bor du inte placera ndgon av de tradlésa
hogtalarna langre bort &n cirka 9 meter fran TV:n.

Placera inga hinder framfor TV:n eller de tradldsa hogtalarna eftersom det kan stéra den
tradldsa anslutningen. De tradldsa hogtalarna bor placeras i samma rum och vara synliga
fran TV:n. | handledningen fér hogtalaren finns information om huruvida hogtalaren kan
anslutas tradlost eller inte.

Produkter med HDMI™-utgang

Produkter med HDMI-utgang, till exempel en set top-box, kan anslutas till valfritt HDMI IN-
uttag pa TV:n. Foér mer information om hur du konfigurerar anslutna produkter, trycka pa
den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "Konfigurera anslutna produkter”.

En konfigurerad kalla kan valjas med BeoRemote One eller via TV i hemmenyn.

Du kan styra anslutna produkter med den tillhérande fijarrkontrollen eller ladda ner en
PUC-tabell (Peripheral Unit Controller), om sadan finns, och anvanda Bang & Olufsen-
fiarrkontrollen. For mer information, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och
leta upp "PUC-tabeller”.

Anslutningspaneler

Produkter som du ansluter permanent till anslutningspanelen kan du registrera i menyn
Kallista genom att trycka pa > for varje kalla. Fér mer information, tryck pd den réda
knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "Konfigurera en kélla”.




Virekommenderar att du ansluter TV:n till Internet for att kunna anvanda smart-TV-
funktioner, ta emot programvaruuppdateringar och ladda ner PUC-tabeller (Peripheral
Unit Controller). Med hjalp av PUC-tabeller kan du styra anslutna produkter fran andra
tillverkare med fijarrkontrollen fran Bang & Olufsen.

Anslut eluttaget (~~) pa TV:ns anslutningspanel till ett vagguttag.

Den medfdljande kontakten och natsladden ar specialkonstruerade for produkten. Byt
inte kontakten. Om det finns skador pa natsladden maste du kdpa en ny hos en Bang &
Olufsen-aterforsaljare.

COMMON INTERFACE x 2

Plats fér en CA-modul och kort for tillgang till kodade digitala kanaler. Kontakta din

Bang & Olufsen-aterforsaljare for mer information om kompatibla kort- och | |

modulkombinationer.

USB x 2 (~=or*)

For anslutning av en USB-enhet for att se pa digitala foton och videofiler eller lyssna pa
musikfiler. Om du ansluter en USB-, HDD- eller SSD-enhet kan du anvanda den som en
extern harddiskinspelare.

HDMI IN 3-4

Via HDMI-granssnittet (High Definition Multimedia Interface) kan du ansluta manga olika
kallor, t.ex. set-top-boxar, multimediaspelare, Blu-ray-spelare eller en dator. HDMI IN 4
anvands for att ansluta MHL-kompatibla enheter.

STATIV

For att ansluta ett motordrivet stativ eller véaggfaste. Tryck pa den réda knappen i TV:ns
hjalpavsnitt och leta upp "Justera stativet” for att fa information om hur du kalibrerar ett
golvstativ eller ett vaggfaste.

PUC1-3 (A+B)

For IR-kontrollsignaler till externa produkter som har anslutits till ett HDMI IN-uttag. Gor
att du kan styra anslutna produkter fran andra tillverkare med fjarrkontrollen fran Bang &
Olufsen.

MIC

Endast for anslutning av en kalibreringsmikrofon, for automatisk kalibrering av anslutna

CHIFSIDE COMMON INTERFACE
2

CHIFSIDE

hogtalare. @ (11010
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PL 1-4 (Power Link)

For anslutning av externa hogtalare i ett surroundljudsystem. Fér mer information, tryck
pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "Ansluta hogtalare till TV:n”.

L/RIN

Vanster och hoger linjeingang. @ =

Bad HERIN
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HDMI IN 1-2

Via HDMI-granssnittet (High Definition Multimedia Interface) kan du ansluta manga olika
kallor, t.ex. set-top-boxar, multimediaspelare, Blu-ray-spelare eller en dator.
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USB (=)

For anslutning av en USB-enhet for att se pa digitala foton och videofiler eller lyssna pa
musikfiler. Om du ansluter en USB-, HDD- eller SSD-enhet kan du anvanda den som en
extern harddiskinspelare.

AERIAL
Antenningang for ett digitalt antenn- eller kabel-TV-nat eller for en analog TV-signal.
@ @
o) o] (o]
SR N
SAT 1-2 (Satellit) RERIAL - sAT2 SAT1
Antenningangar for digital satellitsignal.
%" Ethernet
For anslutning till Internet. For att fa tillgang till Internet, smart-TV,
programvaruuppdateringar och hamtningsbara appar och PUC-tabeller.
Se till att kabelanslutningen mellan produkten och routern inte gar utanfér byggnaden,
for att undvika kontakt med hégspanningsledningar.
Vi rekommenderar att du konfigurerar TV:n for automatisk uppdatering av
systemprogramvaran - tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp
”Automatiska systemuppdateringar”.
~ Eluttag

Anslutning till elnatet.

Ansluta digitala kallor

Du kan ansluta externa HDMI-kallor, t.ex. en set-top-box, en dator eller en spelkonsol. Alla
produkter som ansluts till TV:n kan konfigureras. For mer information, tryck pa den
réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "Konfigurera en kalla”.

Beroende pa vilken produkt du ansluter till TV:n kan du behéva olika kablar och ibland = [
aven adaptrar. Om du har mer an en produkt som kraver ett PUC-uttag maste du képa N T
en extra PUC-kabel. Kablar och adaptrar finns hos din Bang & Olufsen-aterforséljare. | —
&
|
Ansluta en digital kalla e R -

. Anslut kabeln till relevant uttag pa den digitala produkten.

2. Drakabeln till ett HDMI IN-uttag pa TV:n.

3. Om du vill kunna styra den digitala produkten med din fijarrkontroll fran Bang &
Olufsen ansluter du en IR-sandare till ndgot av PUC-uttagen och kopplar den till
den digitala produktens IR-mottagare. Tryck pa den réda knappen i TV:ns
hjalpavsnitt och leta upp "IR-sandare” for att fa mer information.

4. Konfigurera kallan genom att félja instruktionerna pa skarmen.*

*Nar du valjer Spelkonsol som kalla, aktiveras bildlaget Spel som standardinstalining. Du

kan andra installningen tillfalligt i menyn Bild. Fér mer information, tryck pa den réda
knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "Bildinstallningar”.

Ansluta en kamera

1. Anslut kabeln till relevant uttag pa kameran.
2. Dra kabeln till ett HDMI IN-uttag pa TV:n.




3. Konfigurera kallan genom att félja instruktionerna pa skarmen.

Ansluta en dator

Innan du ansluter en dator maste du dra ur natsladdarna till TV:n, datorn och alla anslutna
produkter.

1. Anvand en lamplig kabel och anslut ena anden till DVI- eller HDMI-utgangen pa
datorn och den andra anden till HDMI IN-uttaget pa TV:n.

2. Om du anvander DVI-utgangen pa datorn anvander du lamplig kabel och
ansluter den digitala ljudutgdngen pa datorn till L/R IN-uttaget pa TV:n for att
kunna hora ljud fran datorn i hogtalarna som du anslutit till TV:n.

3. Sattinatsladdarna till TV:n, datorn och alla anslutna produkter. Kom ihag att
datorn maste vara ansluten till ett jordat uttag enligt installationsanvisningarna
for datorn.

4. Konfigurera kallan genom att félja instruktionerna pa skarmen.

Ansluta en analog ljudkalla

Du kan ansluta en analog ljudkalla, till exempel en mp3-spelare. For information om att
konfigurera produkter som &r anslutna till TV:n, tryck pa den réda knappen i TV:ns
hjalpavsnitt och leta upp ”"Konfigurera anslutna produkter”.

Koppla bort alla system fran elnatet innan du ansluter ytterligare produkter.

1. Anslut kabeln till relevant uttag pa den produkt som du vill ansluta.
2. Dra kabeln till L/R IN-uttaget pa TV:n.

3. Satt i natsladdarna till TV:n och de anslutna produkterna.

4. Konfigurera kéallan genom att folja instruktionerna pa skarmen.

Olika typer av adaptrar och ibland aven kablar kravs. Kablar och adaptrar finns hos din
Bang & Olufsen-aterforsaljare.

IR-sandare

Om du vill kunna styra produkter fran andra tillverkare an Bang & Olufsen med
fiarrkontrollen BeoRemote One eller BeoRemote-appen, ansluter du en IR-sandare fran
Bang & Olufsen till tredjepartsprodukten och ansluter den sedan till ett PUC-uttag pa
anslutningspanelen. Fér att styrningen via fjarrkontroll ska fungera maste sandaren fastas
nara IR-mottagaren pa den anslutna produkten. Kontrollera, innan du faster séndaren
permanent, att du kan anvanda menyerna for produkten pa TV:n med fiarrkontrollen
BeoRemote One eller med BeoRemote-appen. Den aktuella programvaruversionen
kanske inte stoder styrning av TV:n via BeoRemote-appen.

Nar du kopplar sandaren till ett PUC-uttag som du har valt i menyn Kallista sker
installningarna for IR-sandaren automatiskt. Du kan ocksa stalla in uttaget manuellt om
du behdver anvanda andra instaliningar.

Kontakta din Bang & Olufsen-aterforsaljare om du behéver en extra PUC-kabel.

For att fa information om hamtning av PUC-tabeller for set-top-boxar, tryck pa den
réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "PUC-tabeller”.



SmartCard fér digitala kanaler

Om du vill se pa kodade kanaler kontaktar du din tjansteleverantér. Tjansteleverantdren
registrerar dig som godkand tittare, oftast mot en avgift. Darefter far du ett SmartCard
och en CA-modul. Observera att dessa endast galler for en tjansteleverantdr och darmed
bara fungerar for vissa kanaler.

CA-modulen fungerar som ‘kortlasare’ for ditt SmartCard, som i sin tur avkodar de
kodade signaler som tjansteleverantoren sander. Endast okodade digitala kanaler, dvs.
‘gratiskanaler’, kan ses utan SmartCard och CA-moduler.

g et ¥
Kontakta din Bang & Olufsen-aterforsaljare for information om kompatibla CA-moduler. D MNP hEIEIRE

SmartCard-korten ska alltid sitta i CA-modulerna, om inte tjansteleverantoren sager att
du ska ta ut det. Detta ar viktigt, eftersom tjansteleverantéren kan sanda ny information
till ditt SmartCard.

Var forsiktig nar du satter i SmartCard-kortet i CA-modulen. CA-modulen har en
utskjutande kant pa den ena sidan och tva utskjutande kanter pa den andra sidan. Om
TV:ninte tar emot nagon signal kontrollerar du att SmartCard-kort och CA-moduler &r
ratt insatta.

SmartCard-kort och CA-moduler kan ocksa ge tillgang till sarskilda menyer, som inte
beskrivs i den har handboken. | sa fall féljer du anvisningarna fran
tjiansteleverantoren. Om TV-mottagaren ar aktuell kalla kan du 6ppna en Common
interface-meny genom att trycka pd LIST och ta fram Alternativ.

Nar du anvander TV:n kanske du maste ange andra pinkoder &n den kod som hor ihop
med ditt SmartCard. Pinkoder anvands av sakerhetsskal, enligt krav fran leverantorerna
och for att skydda extern utrustning. Om det gar kan du underlatta genom att vélja
samma kod for olika system.

Ansluta hogtalare till TV:n

Du kan ansluta upp till atta kabelanslutna hogtalare och subwoofrar till TV:n med hjalp av
Power Link-kablar.

Du kan ocksa ansluta upp till atta hogtalare tradldst, aven subwoofers. Fér mer
information om att installera tradldsa hogtalare, tryck pa den réda knappen i TV:ns
hjalpavsnitt och leta upp “Ljudinstallningar”.

Koppla bort alla system fran elnatet innan du ansluter ytterligare produkter.

Beroende pa vilken typ av hogtalare du ansluter till TV:n kan du behéva olika kablar och
ibland aven adaptrar. Kablar och adaptrar finns hos din Bang & Olufsen-aterforsaljare.

Bilden visar ett exempel pa ett hogtalarsystem med tva framre hogtalare, tva
seriekopplade bakre hogtalare och en subwoofer. Ii ﬁ rm_l FﬁT

Ansluta hogtalare \

1. Anslut en Power Link-kabel till relevant uttag pa de hogtalare du vill ansluta till
TvV:n*

. Dra kablarna till lediga uttag méarkta PL 1-4 pa TV:n.

. Anslut en Power Link-kabel till relevanta uttag pa en subwoofer.

. Dra kabeln till ett ledigt uttag markt PL 1-4 pa TV:n.

. Sattinatsladdarna till TV:n och de anslutna hogtalarna.
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*Kom ihag att stalla in omkopplaren for vanster och héger position pa hogtalarna,
beroende pa om din hogtalare ar placerad till vanster eller hoger om din lyssnarposition.

Om du vill ansluta tva hogtalare till ett PL-uttag pa TV:n och det inte &r mojligt att dra
kabeln i en slinga mellan hogtalarna, behover du en extra kabeldelare. Kontakta din
Bang & Olufsen-aterforsaljare for mer information.



Konfigurera anslutna produkter

Konfigurera en kalla

Om du ansluter extra videoprodukter till TV:n kan du konfigurera produkterna i
menyn Kallista via alternativet Instéliningar nar du har hittat kallan, och sedan trycka pa
.

Om TV:n &r pa och du ansluter extra produkter till ett HDMI IN-uttag, upptéacker TV:n
automatiskt en okonfigurerad kalla. Ett meddelande visas pa skarmen och du kan
konfigurera kallan genom att f6lja anvisningarna.

Om du registrerar de produkter som ar anslutna till TV:n kan du styra utrustningen med
din BeoRemote One.

Det finns standardinstallningar for kallor, t.ex. for ljud och bild, som passar for de flesta
situationer, men du kan andra instéllningarna om du vill.

]
Instaliningar @
Kallista >

Val kallan i Kallista och tryck pa >.

Du kan tilldela kallan ett namn som ska visas i kallistan. Det gér du genom att trycka pa
den gula knappen och sedan folja instruktionerna pa skarmen.

Du kan aven ange att en hogtalargrupp ska aktiveras nar kallan valjs.

Produkter som ar anslutna till HDMI IN

Du kan registrera de anslutna produkterna i TV:n.

Om du har en Internetanslutning kan du ladda ner PUC-tabeller (Peripheral Unit
Controller) sa att du kan styra anslutna produkter, t.ex. en set-top-box, med

BeoRemote One. Det finns PUC-tabeller fér manga produkter av olika fabrikat, t.ex.
projektorer, Blu-ray-spelare, set-top-boxar och spelkonsoler. Listan med PUC-tabeller pa
Internet uppdateras och utdkas regelbundet.

PUC-tabell

Valj en PUC-tabell i den lista som visas. Om den externa enheten inte visas i listan,
valj S6k for att hamta en lamplig tabell for den anslutna produkten.

Du kan &ven valja Fran USB-enhet for att hamta en tabell fran en ansluten USB-enhet.

For mer information, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjélpavsnitt och leta upp "Ladda
ner PUC-tabeller”.

PUC-uttag

Nar du har hittat ratt extern enhet maste du vélja det uttag som produkten ska anslutas
till och konfigureras for. Instaliningar for PUC-uttaget konfigureras automatisk nar du
valjer Nasta. Om du behdver konfigurera anslutningstyp och modulationslage manuellt,
trycker du i stallet pa Manuell instalining och foljer anvisningarna pa skarmen.

Anslutningstyp

Om du har valt Manuell inst&lining maste du valja en anslutningstyp.
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For att kunna styra produkter fran andra tillverkare an Bang & Olufsen med Bang &
Olufsen-fjarrkontrollen ansluter du en IR-sandare (fran Bang & Olufsen) till produkterna.
Valj IR-sandare om IR-6verforing sker via en IR-sandare. Valj Kontakt om IR-¢verféringen
sker via en kabel som &r ansluten till produkten.

Modulationslage

Om du har valt Manuell installning och angett anslutningstypen Kontakt maste du vélja
ett moduleringslage. Valj Modulation pa om det kravs en modulerad signal for den
anslutna produkten. Valj Modulation av om det kravs en omodulerad signal for den
anslutna produkten. Kontakta din Bang & Olufsen-aterforsaljare for mer information.

Standbyalternativ

Konfigurera nar produkten ska stdngas av.

e Avvid TV i standby: Den anslutna produkten stangs av nar du stanger av TV:n.

e Av vid byte av kalla: Den anslutna produkten stangs av nar du valjer en annan
kalla i systemet.

o Alltid pa: Den anslutna produkten stangs aldrig av. Alternativet &r anvandbart
om det tar 1ang tid att starta produkten.

o Manuell kontroll: Stang av och sld pa den anslutna produkten manuellt.

Den anslutna produkten kan nu bérja anvandas, och du maste valja Avsluta.

Ljudldge

Ange ett ljudlage for kallan. TV:n har flera olika ljudldgen som ar optimerade for olika
typer av program och kéllor. Du kan dock justera de olika vardena i ljudlagena efter din
egen smak.

o Automatiskt: Anpassas for den valda kallan eller mottaget innehall. Om du till
exempel tittar pa en film anvands ljudlaget for film. Det har innebér att de
justeringar som eventuellt har gjorts for ljudlaget Film anvands.

Film: Anvands for att se pa film, antingen fran DVD- eller Blu-ray-spelare,
strommande kallor eller TV-sandningar.

Spel: Anvands for ljud fran spelkonsoler.

Tal: For signaler dar 6kad talforstaelse ar dnskvard, till exempel vid
nyhetssandningar pa TV.

Drama: Anvands framst for att se pa TV. Platta klangfargsinstallningar anvands
och bashantering ar aktiverat.

Sport: Anvands for att se sport pa TV.

Musik: Anvands for musikkallor med eller utan tillhérande bild.

Nattlyssning: For situationer da det &r onskvart att hora alla element i
ljudsignalen utan stora glapp i dynamik eller bas.

Eget: Skapa ett eget ljudlage med instaliningar som du foredrar. Du kan ocksa ge
ditt ljudlage ett namn.

For mer information om att konfigurera ljudlagen, tryck pa den réda knappen i TV:ns
hjalpavsnitt och leta upp "Ljudinstallningar”.

Hogtalargrupp

Valj den hogtalargrupp som ska anvandas med den har kallan.

For mer information om att konfigurera hogtalargrupper, tryck pa den réda knappen i
TV:ns hjalpavsnitt och leta upp “Ljudinstallningar”.



Bild av

Valj om bilden pa TV-skarmen ska stangas av nar du véljer en ljudkalla. Foljande
alternativ finns: Tidsgrans for att stanga av bilden om en kalla inte har anvants under en
viss tid, Aldrig for att 1ata bilden vara pa, och Alltid for att stanga av bilden nar du valjer
kallan.

Kallans ljud hors aven om bilden har stangts av. Om du har valt Tidsgrans och bilden har
tonat bort kan du aktivera bilden igen, genom att trycka pa INFO eller mittknappen.

Bildlage

Valj ett bildlage som ska anvandas for den valda kallan.

o Allmant: Justerar bilden automatiskt och fortlépande, utifran signalen och
visningsforhallandena.

o Film: Justerar bilden automatiskt och fortldpande, utifran signalen och
visningsforhallandena. Fargtemperaturen &r stalld till 6 500 K.

o Spel: Justerar bilden sa att skarmen kan anvandas optimalt med en ansluten
spelkonsol eller dator. Bildférdréjningen minimeras och signalbehandling
anvands for att ge optimal bild.

e Monitor: Justerar bilden fér optimal anvandning som bildskarm foér dataprogram.
Videoférdrajningen minimeras och all signalbehandling neutraliseras, sa att
bilden blir stabil. Fargtemperaturen ar stalld till 6 500 K.

Bildformat

Ange ett bildformat som ska anvandas varje gang som kallan aktiveras.

e Auto: Minskar de svarta falt som visas hégst upp och langst ner i bild. Bilden
skalas men bildforhallandet andras inte. Om en 4:3-kalla signalerar ett felaktigt
bildformat kommer dock bilden att dras ut horisontellt.

o Autobredd: Minskar de svarta falt som visas hégst upp och langst ner i bild.
Bilden skalas och stracks ut horisontellt for att fylla upp sa stor del av skarmen
som mojligt.

Observera att du kan vélja fler bildformat i menyn Alternativ, som visas nar du trycker pa
LIST pa fjarrkontrollen.

Om Auto eller Autobredd inte ger bra resultat pa grund av fel formatinformation fran
kallan, kan du valja fler bildformat i menyn Alternativ, som visas nar du trycker pa LIST pa
fiarrkontrollen. Vé&lj nagot av formaten Fixed A - Fixed D tills du &r nojd med
bildformatet. Om du har valt Fixed C eller Fixed D kan du anvanda /\ och \/ for att
flytta bilden uppat och nerat.

Bildkorrigering

Du kan korrigera ljusstyrka och kontrast, och rotera och zooma bilden horisontellt och
vertikalt pa TV-skarmen for att undvika visning av odnskade omraden. Tillgangliga
alternativ beror pa den valda kallan.
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Automatiskt val

Valj det har alternativet (om det ar tillgangligt for den anslutna kallan) om du vill ange att
kallan ska valjas automatisk sa fort TV:n identifierar en signal fran den, forutsatt att TV:n
for tillfallet ar pa.

Ljudniva

Ange ljudnivan for den anslutna kallan. Du kan ocksa anpassa ljudnivan for de olika
produkter som &r anslutna till TV:n.

Blanking

Vélj det har alternativet (om det &r tillgangligt for den anslutna kallan) om du vill ange
hur lange en tom bild ska visas pa TV-skarmen innan den anslutna produktens signal
visas. T.ex. om det tar en stund for en ansluten set-top-box att starta, kan du valja
alternativet Blankning for att se till att bilden &r klar innan den visas pa TV-skarmen.

BeoRemote-listor

Valj om en kalla ska visas: i listan med videokallor pa fiarrkontrollens display nar du
trycker pa TV, i listan med musikkallor nar du trycker pa MUSIC, i bada listorna eller inte i
nagon av dem.

Om du véljer Ingen visas inte den valda kallan i ndgon av listorna TV eller Musik pa
fiarrkontrollen.

Aterstélla alla installningar for en kalla

Om du har anslutit och konfigurerat en kalla for ett specifikt uttag pa TV:n och sedan
kopplar bort kallan permanent, maste du aterstalla kallinstallningarna. Markera kallan i
menyn Kallista, tryck pd > och valj Aterstall till standard. Nar du har valt Ja &r kéllan inte
langre konfigurerad for det aktuella uttaget. Nasta gang du ansluter en kalla till uttaget
uppmanas du att konfigurera kallan.

Under Service kan du ta bort PUC-tabeller som inte anvands. For mer information, tryck
pa den roda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "Service och programuppdatering
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Stativinstallningar

Konfigurera stativet

Om TV:n har ett motordrivet golvstativ eller vaggfaste som tillval kan du vrida TV:n
med hjalp av fjarrkontrollen.

Du kan ocksa ange att TV:n automatiskt ska vridas till en viss favoritposition nar den
slas pa. Du kan ange olika vridningspositioner for TV-tittande och t.ex. radiolyssning,
och du kan ange att TV:n ska vridas till en viss standbyposition nér den slas av. Du kan
aven ange andra alternativa positioner.

Om TV:n har ett motorstativ som tillval kan du dven vrida och luta den manuellt.

]
Instéliningar @ v
Stativ > Vv

Ange en stativposition
Ange en stativposition - inledning

Om TV:n &r utrustad med ett motordrivet golvstativ eller vaggfaste kan du valja en
position for start och en for standbylage. Du kan dven stalla in egna positioner, t.ex. en
for nar du sitter i fatoljen och en for nar du sitter vid matbordet. Visa menyn
Stativpositioner for att spara, namnge eller ta bort en stativposition.

Det gar inte att andra namn pa eller radera stativpositionerna Start och Standby.

Skapa en ny stativposition

Under alternativet Start i menyn Stativpositioner véljer du en position som TV:n ska
vridas till nér den slas pa. Under Standby véljer du en position som TV:n ska vridas till nar
den slas av. Du kan &ven skapa en ny stativposition.

1. Ga till menyn Stativpositioner och tryck pa den gréna knappen om du vill skapa
en ny stativposition.

2. Anvand pilknapparna for att flytta TV:n till nskad position.

3. Tryck pa mittknappen for att spara instaliningen.

For att ta bort en befintlig stativposition trycker du pa den réda knappen i menyn och
foljer instruktionerna pa skarmen. Vill du byta namn pa en stativposition trycker du pa
den gula knappen och fljer instruktionerna pa skarmen. De forinstallda

stativpositionerna gar att &ndra men du kan inte byta namn pa dem eller radera dem.

Justera stativet

Om systemet innefattar ett motordrivet golvstativ eller vaggfaste blir du, vid det forsta
konfigureringstillfallet, ombedd att stalla in de yttersta positionerna fér den motordrivna
rorelsen. For golvstativet gor du det genom att ange avstandet fran stativet till vaggen
med hjalp av de instruktioner som visas pa skarmen. TV:ns motordrivna rérelsefunktion
fungerar inte forran installningsproceduren har fullfoljts.

Beroende pa din konfiguration kan du visa menyn Justera stativ som innehaller
stativpositioner eller vaggfastepositioner.

Genom instéallningsproceduren kan du stalla in TV:ns maximala vridningsvinkel - at
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vanster och hoger.

Konfigurera TV:n fér ett motordrivet golvstativ

2.
3.
4.

. I menyn Justera stativ, anvand < och > fér att vrida TV:n till positionen langst till

vanster.

Tryck pa mittknappen for att fortsatta till nasta steg.

Anvand < och > for att vrida TV:n till positionen langst till héger.
Markera Spara och tryck pa mittknappen.

Om du nyligen har flyttat TV:n blir du dven ombedd att ange nya stativpositioner. Tryck
pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "Ange en stativposition” for att fa
mer information.

Konfigurera TV:n fér ett motordrivet vaggfaste

. Ange i menyn Justera stativ om vaggfastet ar placerat till vanster eller hoger.
. Markera Néasta och tryck pa mittknappen for att fortsatta till nasta steg.
. Tryck pa < eller > for att vrida TV:n till dnskad position att anvanda i helt stangt

lage.

. Tryck pa mittknappen for att fortsatta till nasta steg.
. Tryck pa < eller > fér att vrida TV:n till &nskad position att anvénda i helt éppet

lage.

. Tryck pa mittknappen for att spara installningen.
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Daglig anvandning
Sepa TV

Du kan se pa analoga och digitala marksanda kanaler, kabelkanaler och satellitkanaler,
beroende pa mottagarkonfigurationen. Du kan visa programinformation och vrida TV:n.
Du kan spela in program om du har anslutit en korrekt formaterad USB-harddisk eller
SSD-disk.

Det har kapitlet handlar om programinformation och TV-guiden.
Om du vill kunna ta fram en favoritkalla snabbt kan du spara kéllan i en MinKnapp pa

BeoRemote One. For mer information, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt
och leta upp "Anpassa TV-upplevelsen”.

Valja en kalla

1. Tryck pa TV och sedan pa /A eller \/ for att ta fram onskad kalla pa
BeoRemote One-displayen och tryck sedan pa mittknappen, eller ...

2. .. tryck pad & for att ta fram hemmenyn.

3. Anvand pilknapparna for att markera TV och tryck pa mittknappen.

4. Tryck pa »\ eller \/ for att markera énskad kalla och tryck sedan pa
mittknappen.*

*Du kan stélla in en videokalla sa att den aktiveras direkt fran standbylaget med
TV-knappen pa BeoRemote One. Mer information finns i handledningen till
BeoRemote One.

Valja en kanal

1. Tryck pa P + och P = eller anvand sifferknapparna for att vélja en kanal, eller ...
2. ...tryck pad €— for att valja den foregdende kanalen.

Visa och anvanda kallspecifika funktioner

1. Tryck pd LIST och sedan pa /A eller \/ for att vaxla mellan kallspecifika
funktioner pa BeoRemote One-displayen.
2. Markera 6nskad funktion och tryck pa mittknappen.

Spela in hér och nu

For att spela in det program som du tittar pa for tillfallet, tryck pa INFO och sedan pa den
réda knappen pa fiarrkontrollen. Inspelningen startar direkt och en inspelningsikon visas
hogst uppe i hdgra hornet pd TV-skarmen. Det gar bara att spela in fran digitala kanaler.

Tryck pa Il nar du vill sluta spela in.

Nar det finns tillganglig TV-guideinformation spelas det program du tittar pa in fran det
6gonblick du startar inspelningen till dess att programmet &r slut. Om det inte finns
nagon tillganglig TV-guideinformation pagar inspelningen endast 30 minuter. Du kan
justera inspelningens sluttid i listan Inspelningar.

For mer information om att spela in, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och
leta upp "Spela in program”.

Anvanda text-TV

Om programleverantéren tillhandahaller denna funktion, kan du visa text-TV fér den
valda kanalen.
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1. Tryck pa LIST och sedan pa /A eller \/ tills Text visas pa BeoRemote One-
displayen, och tryck sedan pa mittknappen.

. Tryck pd »\ eller \/ for att stega uppat eller nerat i sidor.

. Anvand sifferknapparna for att ange ett sidnummer.

. Anvand pilknapparna for att navigera.

. Tryck pd €— for att lamna text-TV.

[Sa RSN ONIN N

For mer information om text-TV, tryck pa den réda knappen i hjalpavsnittet pa TV:n och
leta upp "Text-TV".

Programinformation

Du kan ta fram information om det aktuella programmet eller ta fram en TV-guide. Du
kan &ven andra ljudsprak och undertextsprak eller visa interaktiv information via
HbbTV.**

En informationsdisplay visas kortvarigt pa skarmen varje gang du byter kanal eller
station. Du kan &ven trycka pa INFO for att manuellt ta fram en display dar
programinformation visas. Nar informationen visas pa skarmen kan du trycka pd A -
eller \/ for att visa information om andra kanaler, utan att behéva byta kanal. Tryck pa

& for att ldmna programinformationen.

- T o
AT

| informationsdisplayen visas kanalens namn och nummer, namnet pa det aktuella
programmet och nasta program, programmets start- och sluttid, programinformation
och en férhandsvisning.

**HbbTV kanske inte &r tillgangligt pa alla marknader.

Aldersgransfunktionen &r bara tillganglig om tjansteleverantoren erbjuder den.

TV-guide

Du kan ta fram en TV-guide och visa en lista med padgaende och kommande TV-program
pa TV:ns kanaler. Beroende pa var TV-guidens information kommer fran, kanske endast
information om digitala kanaler visas.

| vissa regioner och for vissa kanaler finns kanske ingen tillganglig TV-guideinformation.

1. Tryck pa GUIDE pa fijarrkontrollen for att ta fram TV-guiden. Tryck igen for att
lamna TV-guiden.

TV-guiden visar information om den valda mottagarens kanaler. Nar du ¢ppnar TV-
guiden férsta gangen kanske TV:n sdker igenom samtliga kanaler for att hamta
programinformation. Det kan ta ndgra minuter.

Information till TV-guiden hamtas for de kanaler som &r installerade pa TV:n. TV-
guideinformation kan inte hamtas for kanaler som visas fran en extern digital mottagare
eller dekoder.

For information om hur du konfigurerar att TV-guideinformation ska hamtas fran Internet
eller TV-kanalen, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "TV-guide”.

Fran TV-guiden...

1. For att vaxla till ett program markerar du det och trycker pa mittknappen.

2. For att visa detaljerad information om det valda programmet, tryck pa INFO.
Tryck igen eller tryck pd €— for att ta bort den detaljerade informationen.

3. Tryck pa den gula knappen for att visa programtablan fér de narmaste dagarna,
och valj en viss dag. Du kan se tablan for upp till dtta dagar framat.

4. Tryck pa den gréna knappen for att visa inspelningar och paminnelser.

Sok efter genre

Om informationen &r tillganglig kan du kontrollera tabldlagda program efter genrer sa
som film, sport osv. Nar TV-guiden visas pa skarmen kan du stka efter genre via menyn
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Alternativ under LIST pa fjarrkontrollen. | listan med hittade program kan du stéalla in
paminnelser eller planera en inspelning av ett valt program.

Foér mer information om att spela in, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och
leta upp "Spela in program”.

Stélla in en paminnelse

Du kan stélla in en paminnelse om ett program. En paminnelse ar ett meddelande som
visas nar programmet borjar. Da kan du byta direkt till den kanal dar programmet
sands. Program som du har stallt in paminnelser for &r markerade med ikonen ® i TV-
guiden.

Ha TV-guiden dppen pa skarmen och vélj ett kommande program. Du kan stélla in en
paminnelse via menyn Alternativ under LIST pa fjarrkontrollen. Har tar du ocksa bort
paminnelser.***

***Om du inte har anslutit en USB-harddisk kan du trycka pa den réda knappen for att
stalla in eller ta bort en paminnelse nér du har valt ett kommande program.

Lista med paminnelser

Du kan visa en lista med paminnelser som du har stallt in.

1. Tryck pad GUIDE fér att ta fram TV-guiden.
2. Tryck pa den gréna knappen for att ta fram en lista med paminnelser och
planerade inspelningar.

. Valj Planerad hogst upp pa skarmen och tryck pa mittknappen.

4. Valj fliken Paminnelser i listan med planerade inspelningar och paminnelser, och
tryck pa mittknappen for att visa endast paminnelserna.

5. Tryck pa den réda knappen for att ta bort den valda paminnelsen. Tryck pa den
gula knappen for att spela in det valda programmet.

6. Tryck pd €— for att lamna menyn.

W

Stalla in en inspelning

Du kan stalla in en inspelning i TV-guiden.****

1. Tryck pa GUIDE och valj ett kommande eller pagaende program.
2. Tryck pa den réda knappen for att stalla in en inspelning.
3. Tryck pa €— for att lamna menyn.

For att avbryta en inspelning...

1. Tryck pa GUIDE och valj det program som har planerats for inspelning.
2. Tryck pa den réda knappen for att ta bort den planerade inspelningen.
3. Tryck pa €— for att lamna menyn.

****Edr mer information, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp
“Spela in program”.

Alternativ for undertexter och ljud

Du kan aktivera undertexter (om det &r tillgangligt) och vélja ljudsprak och
undertextsprak. Det gor du i menyn Alternativ, som finns under LIST pa fjarrkontrollen.
Har kan du dven ange instéallningar for personer med nedsatt syn eller horsel.

Text-TV-textning...

Om du byter till en analog kanal maste du géra undertexten tillganglig manuellt for varje
kanal.

1. Byt till en kanal och tryck pa LIST, foljt av A\ eller \ for att ta fram Text, och
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tryck sedan pa mittknappen.
2. Ange sidnumret for undertext.
3. Tryck pa €— for att lamna text-TV.

Vrid TV:n

Vrida TV:n.

1. Tryck pa LIST och sedan pa A eller \/ for att visa STATIV pd BeoRemote One-
displayen och tryck sedan pa mittknappen.

2. Tryck pa < eller > for att vrida TV:n, eller ...

3. .. tryck pa A\ eller \/ for att markera en position som TV:n ska vridas till och
tryck sedan pa mittknappen.

For att anvanda funktionen for motordrivet stativ eller vaggfaste maste golvstativet eller
vaggfastet forst kalibreras. For mer information, tryck pa den réda knappen i TV:ns
hjalpavsnitt och leta upp "Stativinstallningar”.

Anvanda kanaler och listor

Du kan skapa, redigera och anvanda grupper for att lattare kunna hitta dina favorit-TV-
och radiokanaler.

Om kanalerna och stationerna inte har sparats i den ordning du féredrar vid den
automatiska installningen, kan du andra visningsordningen i en kanal- eller stationslista.
Du kan &ven ta bort kanaler och stationer som du inte langre vill spara, eller aterstélla
kanaler eller stationer som du angrar att du tagit bort.

For vissa kanaler kanske en inlasningssymbol visas innan innehallet visas. Sddana kanaler
kanske fungerar lite annorlunda &n beskrivningarna i den har handledningen och/eller
kan ha vissa begransningar avseende inspelning.

Listor med kanaler och stationer

Efter kanalinstallationen visas alla kanaler i kanallistan. I listan visas kanalerna med sina
namn. Kanallogotypen visas om TV:n &r ansluten till Internet och logotypinformation ar
tillganglig. Pa vissa marknader maste kanallogotyper vara aktiverade i menyn
Kanallogotyper som du hittar i menyn Installningar nar du valjer Allmanna installningar
och sedan Avancerat.

For varje typ av mottagare - antenn/kabel (DVB-T/C) eller satellit (DVB-S) - finns det en
kanallista som innehaller alla installerade kanaler. Om du vill visa endast TV-kanaler eller

endast radiokanaler kan du filtrera listan. Om flera satelliter &r installerade kan du filtrera

kanalerna per satellit.

For varje typ av mottagare kan du skapa fyra olika listor som innehaller dina
favoritkanaler. Du kan tilldela varje sadan favoritlista ett eget namn. Endast i listorna med
dina favoritkanaler kan du andra kanalernas ordning.

Om en kanallista &r vald kan du trycka pa P + eller P = for att véaxla till kanalerna i den
valda listan.

Kanalikoner

Efter en automatisk uppdatering av kanallistan, markeras nyligen hittade kanaler med
symbolen . Om du laser en kanal markeras den med symbolen @. De tre mest populéra
kanalerna som andra tittar pa for tillfallet, & markerade med 1, 2 eller 3.

Radiokanaler
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Om digital sandning ar tillgangligt, installeras digitala radiokanaler under installationen.
Du byter radiokanal pa samma satt som du byter TV-kanal. Vid installation av
kabelkanaler (DVB-C) placeras radiokanalerna vanligen fran kanalnummer 1001 och
framat.

Oppna en kanallista

Bredvid listan med kanaler for varje mottagare - antenn-/kabel- eller satellitmottagare -
kan du vélja en filtrerad lista eller s& kan du vélja nagon av de favoritlistor som du har
skapat.

For att Oppna den aktuella kanallistan...

1. Valj onskad mottagare och tryck pa mittknappen for att visa den aktuella
kanallistan, eller...

2. ..tryck pd GUIDE, foljt av <.

3. Tryck pa €— for att lamna kanallistan.

For att valja en av kanallistorna...

1. Nar en kanallista visas pa TV-skarmen, tryck pa LIST och sedan pa /A eller
\v tills Alternativ visas pa BeoRemote One-displayen.

2. Tryck pa mittknappen for att visa menyn Alternativ pa TV-skarmen.

3. Markera Valj kanallista och tryck pa mittknappen.

4. Markera nagon av de tillgangliga kanallistorna i listmenyn, och tryck pa
mittknappen.

Alternativt kan du vélja listnamnet ovanfor kanallistan och sedan trycka pa mittknappen
for att Oppna listmenyn.

Det &r enkelt att vaxla mellan tva mottagare i kallistan. Tryck pa TV och sedan pa A
eller v for att markera det kallnamn som valts fér antenn-/kabelmottagaren eller
satellitmottagaren, och tryck sedan pa mittknappen. Den senast valda kanallistan for den
valda mottagaren 6ppnas alltid.

Filtrera en kanallista...

Du kan filtrera en lista med alla kanaler. Du kan ange att endast TV-kanaler eller endast
radiokanaler ska visas i kanallistan. Fér antenn-/kabelkanaler kan du ange att endast
gratiskanaler eller kodade kanaler ska visas i listan. Om flera satelliter ar installerade kan
du filtrera satellitkanallistan per satellit.

Tryck pa mittknappen for att visa den aktuella kanallistan. Du kan valja en lista och filtrera
via menyn Alternativ som finns under LIST pa fjarrkontrollen.

Soka efter en kanal...

Du kan soka efter en kanal i en lang lista med kanaler. TV:n kan soka efter en kanal i
nagon av de tre huvudkanallistorna, dvs. antennlistan, kabellistan eller satellitlistan.

Tryck pa mittknappen for att visa den aktuella kanallistan. Du kan vélja en lista och séka
efter en kanal via menyn Alternativ som finns under LIST pa fjarrkontrollen.

Sokresultatet visas i form av en kanallista - listans namn visas hégst upp. Sokresultatet
férsvinner nar du valjer en annan kanallista eller stanger listan med sékresultat.

Alternativ for kanallista

Du kan trycka pa LIST och vélja Alternativ for att komma at fler funktioner, t.ex. for att
byta namn pa en kanal, skapa favoritlistor och redigera dem. Olika funktioner &r
tillgangliga beroende pa om du har tagit fram en kanallista eller en favoritlista.
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Kanaler

Du kan lasa kanaler som visar innehall som kan vara olampligt fér barn, och du kan stélla
in andra alternativ for dina kanaler.

For mer information, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjélpavsnitt och leta upp
"L &sfunktion”.

Lasa en kanal

Om du vill férhindra att barn tittar pa en viss kanal, kan du Iasa den. Nar du vill titta pa en
last kanal maste du ange den fyrsiffriga koden. Det gar inte att Iasa program fran
anslutna enheter.

Nér den 6nskade kanallistan visas pa TV-skarmen, véljer du den kanal som du vill 1asa
eller 1asa upp. Sedan laser du (eller 1&ser upp) kanalen via menyn Alternativ som finns
under LIST pa fjarrkontrollen. Symbolen @ visas vid lasta kanaler.

Om du Iaser eller laser upp kanaler i en kanallista, behdver du bara ange atkomstkoden
en gang sd lange du inte lamnar kanallistan.

Aldersgrans...

Om du vill forhindra att barn tittar pa ett program som inte ar lampligt fér barnets alder,
kan du ange en aldersgrans. Vissa digitala kanaler anvander egna aldersgranser for sina
program. Om aldersgransen for ett program &r lika med eller hogre an den aldersgrans
som du sjalv staller in for ditt barn, I1ases programmet. Om du vill titta pa ett Iast program
maste du ange atkomstkoden. For information om hur du staller in en atkomstkod, tryck
pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "Lasfunktion”.

Alternativ for kanaler

Medan du tittar pa en kanal kan du stalla in vissa alternativ. Olika alternativ &r tillgangliga
beroende pa typ av mottagare, tidigare angivna TV-installiningar och vilken typ av kanal
du tittar pa (analog eller digital). Det kan finnas alternativ for till exempel undertexter,
ljudsprak och undertextsprak, och instaliningar for personer med nedsatt syn eller horsel.

Nar du tittar pa en kanal tar du fram tillgangliga funktioner via menyn Alternativ som
finns under LIST pa fjarrkontrollen.

Favoritkanaler
Kanaler som du tycker mest om kan du samla i en favoritlista.

For varje typ av mottagare kan du skapa fyra olika listor som innehaller dina
favoritkanaler. Du kan tilldela varje favoritlista ett eget namn. Bara i favoritlistor kan du
andra ordning pa kanaler. Nar en favoritlista &r vald véxlar du till kanalerna i listan genom
att trycka pa P + eller P —.

Alternativ for favoritkanaler

Du kan trycka pa LIST och vélja Alternativ for att komma at fler funktioner, t.ex. for att
skapa eller ta bort favoritlistor eller flytta en kanal.

Nar du tittar pa en TV-kanal eller nar en favoritlista visas pa TV-skarmen tar du fram
tillgangliga funktioner via menyn Alternativ som finns under LIST pa fjarrkontrollen.

Du kan lagga till en rad kanaler eller starta en favoritlista genom att kopiera en befintlig
kanallista och sedan ta bort o&nskade kanaler fran kopian.
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Pausa och spela upp program

Om du har anslutit en USB-harddisk till TV:n kan du pausa, fortsatta och reprisera ett
digitalt program som spelas upp. TV:n fortsatter att spara dven under anvandning av
tidsforskjutningsfunktionen, sa du kan vara saker pa att fa se hela programmet. Fér
information om en USB-harddisk, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och
leta upp ”USB-harddisk”.

N&r du byter till en annan kanal, tas det buffrade innehallet fran den féregdende kanalen
bort. Buffrat innehall tas &ven bort nar du satter TV:n i standby.

Tidsforskjutning med en USB-harddisk stéds inte alltid av alla programleverantérer.

Du kan inte aktivera MHEG eller HobTV i tidsférskjutningslage.

Pausa program

1. For att pausa ett program, tryck pa Il. Under en kort stund visas en
forloppsindikator langst ner pa skarmen.
2. Tryck pa Il igen, om du vill visa forloppsindikatorn.

Du kan pausa programmet under hogst 90 minuter i foljd.

Reprisera program

Du kan fortsatta spela upp ett pausat program.

1. Né&r ett program har pausats, tryck pa 4 eller M for att spola bakat eller framat
i det pausade programmet och valj var du vill borja titta p& programmet.* Andra
hastigheten genom att trycka flera ganger. S& smaningom nar du maximalt
tidsintervall eller bérjan eller slutet av det lagrade innehallet.

2. Tryck pa P for att fortsatta titta pa programmet.

3. Hall Il nertryckt om du vill éverga till att titta pa direktsandningen av
programmet.

*Du kanske maste halla 4 eller W nedtryckt for att spola bakat eller framat.

Nar ett program spelas upp kan du trycka pa LIST, ta fram menyn Alternativ och ange
installningar for undertexter samt undertextsprak och ljudsprak.

Spela in program

Nar en USB-harddisk &r ansluten till din TV kan du spela in program och titta pa dem
senare. Dina planerade inspelningar visas i listan med inspelningar. Dar kan du dven ta
bort planerade inspelningar. For information om en USB-harddisk, tryck pa den

réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "USB-harddisk”.

Det gar bara att spela in fran digitala kanaler. Inspelning av kanaler kanske inte stods av
alla programleverantérer.

| vissa lander &r det inte mojligt att spela in ett Cl+-program medan man tittar pa ett
annat program.

Planera en inspelning

Du kan planera att ett kommande program ska spelas in under innevarande dag eller vid
nagot tillfalle under hogst atta dagar framat. Informationen fran TV-guiden anvands for
att starta och avsluta inspelningen.

1. Tryck pa GUIDE for att ta fram TV-guiden.

2. Valj kanal och det program som ska spelas in. Tryck pa < eller > for att bladdra
igenom programmen i en kanal. Anvand den gula knappen for att valja énskad
dag.
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3. Nar programmet ar markerat, tryck pa den réda knappen. Inspelning av
programmet har planerats. Ett varningsmeddelande visas om du planerar
overlappande inspelningar.

4. En tidsmarginal laggs till automatiskt i slutet av programmet. Du kan justera
marginalen genom att anvanda Automatisk slutmarginal.

5. Tryck pad €— for att lamna menyn.

Mer information om Automatisk slutmarginal finns langre fram i det har kapitlet.

Lista med inspelningar

| listan med inspelningar kan du visa och hantera inspelningar. Bredvid listan med
inspelningar finns en annan lista med planerade inspelningar och paminnelser.

1. Tryck pa TV och sedan pa A eller \/ for att visa Inspelningar.

2. Tryck pa mittknappen for att visa listan med inspelningar.

3. Filtrera vyn genom att markera fliken Ny, Sedd eller Loper ut och sedan trycka
pa mittknappen.

4. Nar en inspelning ar markerad kan du ta bort den, och du kan avbryta en
pagaende inspelning genom att trycka pa den réda knappen. Om du vill byta
namn pa en inspelning trycker du pa den gula knappen.

5. Tryck pad €— for att lamna menyn.

Vissa leverantorer har begransningar for hur 1ang period man kan titta pa en inspelning.
Nar perioden &r slut markeras inspelningen som utldpt. Antalet dagar till utldpsdatumet
kanske visas vid inspelningarna i listan.

Om en kanal hindrar planering av inspelning, eller om sandningen avbryts, markeras
inspelningen som Misslyckad.

Saknade inspelningar

Om inspelningar har forsvunnit fran listan, eller det verkar saknas inspelningar i listan, kan
det bero pé att informationen i TV-guiden har andrats. Inspelningar som gors med
installningen Fran TV-sandare doljs i listan om du &ndrar instaliningen

till Frén internet eller tvartom. TV:n kan ha slagit om till Fran internet automatiskt. For att
gbra inspelningarna tillgangliga i listan med inspelningar, vaxla till den instalining som
anvandes nar inspelningen gjordes.

Inspelningskonflikter

Om tva planerade inspelningar éverlappar varandra tidsméassigt, uppstar en
inspelningskonflikt. Du kan 16sa en inspelningskonflikt genom att dndra start- och
sluttiden for en eller bada inspelningarna.

1. Tryck pa TV och sedan pa /A eller \/ tills Inspelningar visas.

2. Tryck pa mittknappen for att visa listan med inspelningar.

3. Valj Planerad hogst upp pa skarmen och tryck pa mittknappen.

4. Markera fliken Inspelningar i listan med planerade inspelningar och paminnelser,
och tryck pa mittknappen for att visa endast de planerade inspelningarna.

5. Markera den planerade inspelning som ar i konflikt med en annan planerad
inspelning, och tryck pa den gréna knappen for att kunna justera tiden.

6. Valj starttiden eller sluttiden och andra tiden genom att anvanda /A eller \V/.
Markera Anvand och tryck pa mittknappen.

7. Tryck pa €— for att lamna menyn.

Automatisk slutmarginal

Du kan ange en tidsmarginal som laggs till automatisk i slutet av varje planerad
inspelning. Standardinstallningen ar 10 minuter.

1. Tryck pd TV och sedan pa A eller \/ tills Inspelningar visas.

2. Tryck pd mittknappen for att visa listan med inspelningar.
3. Tryck pa LIST och sedan pa A eller \/ tills Alternativ visas pd BeoRemote One-
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displayen.

4. Tryck pad mittknappen for att visa menyn Alternativ pa TV-skarmen.

. Markera Automatisk slutmarginal och tryck pa mittknappen.

6. Tryck pd A\ eller Vv och sedan pa mittknappen for att stalla in en slutmarginal
som ska laggas till automatiskt i en inspelning. Du kan lagga till hogst 45
minuters marginal i en inspelning.

7. Tryck pa €— for att lamna menyn.

(€]

Manuellt planerad inspelning

Du kan planera en inspelning som inte ar kopplad till ett TV-program. Du anger
mottagare, kanal och start- och sluttid sjalv.

1. Valj onskad kanal och tryck pa mittknappen for att visa den aktuella kanallistan.

. Tryck pd LIST och sedan pa »\ eller \/ tills Alternativ visas pa BeoRemote One-
displayen.

. Tryck pa mittknappen for att visa menyn Alternativ pa TV-skarmen.

. Markera Planera och tryck pa mittknappen.

. Markera den mottagare som du vill spela in fran och tryck pa mittknappen.

. Markera kanalen som du vill spela in fran och tryck pa mittknappen.

. Markera inspelningsdatumet och tryck pa mittknappen.

. Ange inspelningens starttid och sluttid. Valj en parameter och anvand A och
v for att stalla in timmar och minuter.

9. Markera Planera och tryck pd mittknappen for att planera den manuella

inspelningen.

N

WO U~ W

Inspelningen visas i listan med planerade inspelningar och paminnelser.

Titta pd TV medan du spelar in

TV:n &r utrustad med tva mottagare. En mottagare anvands for att titta pa en kanal, och
den andra mottagaren for att spela in en annan kanal samtidigt. Tillgangliga kanaler att
titta pd medan inspelning pagar beror dock pa TV:ns installningar for kanalmottagning.

Vilka kanaler kan du titta pa nar inspelning pagar...

e Om TV:n &r konfigurerad for en CA-modul kan du endast titta pa gratiskanaler
och den kanal som spelas in. Om du tittar pd en kodad kanal nar inspelning av en
gratiskanal har borjat kan du fortsatta titta pa kanalen, forutsatt att du inte byter
kanal. Medan du spelar in en gratis satellitkanal kan du titta pa
antenn-/kabelkanaler.

e Om du anvander tva CA-moduler for att avkoda kodade kanaler, och bada dina
SmartCard har identiska visningsrattigheter, kan du titta pa alla kanaler, inklusive
kanaler som du spelar in.

e Om du anvander tvad CA-moduler som har olika visningsrattigheter ska du se till
att visningsrattigheterna for den inspelade kanalen omfattas av abonnemanget
pa det SmartCard som &r insatt i COMMON INTERFACE-uttag 1.

e | en konfiguration med endast en mottagare kan du bara spela in den kanal som
du tittar pa.

For mer information, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjélpavsnitt och leta upp
"SmartCard fér digitala kanaler”.

Spela upp en inspelning
Om en USB-harddisk &r ansluten till TV:n kan du spela upp och bl&dddra bland
inspelningar av digitala program.

Listan med inspelningar innehaller information om lagringskapacitet, inspelningstitlar och
inspelningarnas langd. Du kan aven visa inspelningsdatumet, och om du markerar en
inspelning visas ett forhandsklipp.
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Spela upp en inspelning...

1. Tryck pd TV och sedan pa A eller \/ tills Inspelningar visas.

2. Tryck pa mittknappen for att visa listan med inspelningar.

3. Markera 6nskad inspelning och tryck pa mittknappen for att starta
uppspelningen.

4. Tryck pa Il for att pausa uppspelningen.

5. Tryck pa M4 eller M for att spola bakat eller framat i inspelningen.* Tryck flera
ganger for att &ndra hastigheten.

6. Tryck pa Il igen for att stoppa uppspelningen.

7. Tryck pa P for att fortsatta uppspelningen.

8. Om du vill aterga till att titta pa TV trycker du pa TV och, om det behovs, véljer
TV-kallan.

*Du kanske méaste halla 4 eller W nedtryckt for att spola bakat eller framat.

| Alternativ i menyn LIST kan du valja att antingen starta uppspelning eller att spela upp
en markerad inspelning fran bérjan. Du kan aven fortsatta att spela upp en inspelning
fran den punkt dar uppspelningen avbrots, och du kan ta bort inspelningar.

Du kan trycka pa den rdda knappen for att ta bort en befintlig inspelning eller en
planerad inspelning.

Tryck pa den gréna knappen for att andra tiden for en befintlig inspelning eller planerad
inspelning.

| listan med inspelningar anvander du den gula knappen om du vill byta namn pa en
inspelning. | listan med planerade inspelningar anvander du den gula knappen om du vill
konfigurera en paminnelse eller inspelning

Nar en inspelning spelas upp kan du trycka pa LIST, ta fram menyn Alternativ och ange
installningar for undertexter samt undertextsprak och ljudsprak.

Grundfunktioner for ljudlagen och hdgtalargrupper

Du kan bygga ut TV:n till ett surroundljudsystem genom att l1dgga till BeoLab-hdgtalare
och subwoofrar.

Nar du slar pa en kalla valjer TV:n automatiskt ratt ljudlage for den kélla du anvénder.
Du kan dock nar som helst valja ett annat ljudlage.

N&r du slar pa TV:n véljs hégtalargruppen TV automatiskt. Du kan dock alltid valja en
annan grupp med aktiva hégtalare om du vill lyssna pa musik utan att behéva sitta
framfor TV:n, t.ex. nér du sitter vid matbordet eller i en fatélj.

Du kan justera installningarna for de olika ljudlagena och konfigurera hégtalargrupper.
For mer information om ljudldgen och hdgtalargrupper, tryck pa den réda knappen i
TV:ns hjalpavsnitt och leta upp “Ljudlagen” och "Skapa hégtalargrupp”.

Vilja ljudlage

Du kan valja det ljudlage som passar for den kalla du anvander.

1. Tryck pa LIST och sedan pa A eller \ for att ta fram LJUD pa BeoRemote One-
displayen. Tryck pa mittknappen.

2. Tryck pa A\ eller \/ for att markera onskat ljudlage och tryck sedan pa
mittknappen.

3. Tryck pa < eller > for att vaxla mellan lagen.

4. Tryck pa €— tills LJUD forsvinner fran displayen.

Nar du konfigurerar en kalla kan du ange ett ljudlage som ska valjas automatiskt varje

gang du aktiverar kallan. For information om férinstallt val, tryck pa den roda knappen i
TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "Skapa hégtalargrupp”.
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Vilja en hogtalargrupp

Valj den hogtalargrupp som passar bast for din lyssnarposition.

1. Tryck p& LIST och sedan pd A eller \/ for att ta fram HOGTALARE pa
BeoRemote One-displayen. Tryck pd mittknappen.

2. Tryck pa /A eller \v/ for att markera 6nskad hogtalargrupp och tryck sedan pa
mittknappen. De valda hogtalarna kopplas in automatiskt.

3. Tryck pa < eller > for att vaxla mellan grupper.

4. Tryck p& €— for att ta bort HOGTALARE fr&n displayen.

Nar du konfigurerar en kalla kan du ange en hogtalargrupp som ska véljas automatiskt
varje gang du aktiverar kallan. For information om férinstallt val, tryck pa den réda
knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "Skapa hogtalargrupp”.

Visa tva kallor samtidigt

Med Multi View kan du titta pa ett annat program eller en annan kélla i en liten
skarmbild.

Oppna Multi View-skarmen...

1. Véxla till en TV-kanal. Om du inte tittar pa nagon TV-kanal, tryck pa TV och valj
TV-kallan.

2. Tryck pd LIST och sedan pa /A eller \/ tills Multi View visas. Tryck pa
mittknappen for att dppna den lilla skarmbilden.

3. Tryck pa P + eller P = for att vaxla till en annan kanal i den stora skarmbilden,
eller...

4. ..tryck pd TV och anvand A\, VvV och mittknappen for att vélja en annan kalla.

5. Tryck pa LIST och sedan pa /A eller \/ tills Multi View visas, och tryck pa
mittknappen for att byta plats pa de tva skarmbilderna.

6. Alternativt kan du trycka pd v och pa mittknappen for att stadnga den lilla 4 5
skarmbilden.

Forutsattningar

e Multi View ar inte tillgangligt medan TV:n spelar in.

e Om du vill anvanda Multi View med satellit-TV-kanaler maste du ansluta de tva
satellitmottagarna SAT 1 och SAT 2 till din parabol.

e Om bada TV-kanalerna behdver en CA-modul for avkodning, maste du installera
tva CA-moduler for att kunna anvanda Multi View.

Den lilla skarmbilden har inget ljud.

Text-TV

Du kan styra text-TV med P + eller P = och sifferknapparna pa fjarrkontrollen.

Om Digital text har aktiverats och det finns en tillganglig MHEG-applikation for den
aktuella kanalen, kan knappen Text i LIST ha andra funktioner, som da visas pa TV-
skarmen.

Starta och sténga av text-TV
1. Tryck pa LIST och sedan pa /A eller \/ tills Text visas pa fjarrkontrollens

display, och tryck pa mittknappen for att ®ppna startsidan for text-TV.
2. Tryck pa €— eller TV for att avsluta text-TV.
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Vilja en sida

1. Ange sidnumret med sifferknapparna.
2. Anvand pilknapparna for att navigera.
3. Tryck pa en fargad knapp for att vélja ett alternativ langst ner pa skarmen.

Undersidor

En text-TV-sida kan ha flera undersidor. Undersidans nummer visas i ett falt bredvid
huvudsidans nummer. Tryck pa < eller > fér att vélja en undersida.

Favoritsidor

En lista med de 10 senast dppnade text-TV-sidorna skapas automatiskt i TV:n. Du kan
enkelt dppna sddana sidor igen, via listan.

1. Listan med favoritsidor visar du genom att valja Text och anvanda pilknapparna
for att valja ikonen @ hogst uppe i det vanstra hornet pa skarmen.

2. Tryck pa A\ eller \/ for att markera ett sidnummer, och tryck pa mittknappen
for att dppna sidan.

Du kan rensa listan genom att anvanda alternativet Rensa favoritsidor som visas nar du
trycker pa LIST och tar fram Alternativ.

Soka i text-TV-innehall

Du kan markera ett ord och soka efter forekomster av ordet i text-TV-innehallet.

1. Oppna en text-TV-sida och tryck pd mittknappen.

2. Anvand pilknapparna for att markera ett ord eller en siffra.

3. Tryck pa mittknappen igen for att navigera direkt till nasta forekomst av ordet
eller siffran.

4. Tryck pad mittknappen igen for att flytta till nasta forekomst.

5. For att sluta soka trycker du pa A tills ingenting &r markerat.

Alternativ for text-TV

Det finns flera alternativ for text-TV.

. Nar text-TV &r aktivt, tryck pa LIST och sedan pd A eller \/ for att ta fram
Alternativ pa BeoRemote One-displayen.

2. Tryck pa mittknappen for att visa menyn Alternativ pa TV-skarmen.

3. Valj ndgot av alternativen och tryck pa mittknappen.

4. Tryck pa €— for att lamna menyn.

Sprak for text-TV

Vissa digital-TV-kanaler erbjuder text-TV pa flera sprak.

1. For att stalla in ett forstahands- och andrahandsalternativ for text-TV-sprak,
trycker du pa €@ och anvander pilknapparna for att markera Installningar. Tryck
pa mittknappen.

2. Anvand A eller \/ och sedan > for att vélja Region och sprak, sedan Sprak och
Primart sprak text-TV eller Sekundart sprak text-TV.

3. Tryck pa A\ eller \/ for att markera dnskat text-TV-sprak och tryck sedan pa
mittknappen.

4. Tryck pd €— for att lamna menyn.

Text 2.5
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Vissa kanaler erbjuder Text 2.5 som ger fler farger och battre grafik. Text 2.5 aktiveras
som standardinstallning men du kan inaktivera funktionen.

1. Tryck pa LIST och sedan pa A eller \/ for att markera Text. Tryck pa
mittknappen.
2. Nar text-TV-visas pa TV-skarmen trycker du pa /A eller \ for att markera Text
2.5 och trycker sedan pa mittknappen.
. Tryck pd A eller \/ for att markera Av. Tryck pa mittknappen.
4. Tryck pd €— for att lamna menyn.

W

Styra anslutna produkter

Den inbyggda Peripheral Unit Controller-enheten (PUC-enheten) fungerar som tolk
mellan anslutna videoprodukter (exempelvis en set-top box, en videobandspelare eller
en Blu-ray-spelare) och din fjarrkontroll fran Bang & Olufsen.

Ladda ner en PUC-tabell (Peripheral Unit Controller) och anvand fiarrkontrollen fran
Bang & Olufsen for att styra funktioner i produkter fran andra tillverkare &n Bang &
Olufsen. For mer information, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjéalpavsnitt och leta
upp “Ladda ner PUC-tabeller”.

For mer information om de olika funktioner som din produkt erbjuder, se handledningen
till respektive produkt.

Det kan handa att vissa funktioner i TV:n inte ar tillgangliga nar produkter fran andra
tillverkare an Bang & Olufsen har anslutits. Alla anslutna videoprodukter stéds inte av
Bang & Olufsen. For att fa ytterligare information om vilka produkter som stods kan du
kontakta din Bang & Olufsen-aterférsaljare.

Styra andra produkter med BeoRemote One

Vissa funktioner &r tillgangliga direkt via BeoRemote One nar du satter pa produkterna.
Fler funktioner &r tillgangliga via LIST-knappen och visas pa fjarrkontrollens display.

1. Tryck pa TV foér att ta fram kallor pd BeoRemote One-displayen och anvand
sedan A\ eller Vv for att markera det kallnamn som har konfigurerats for en
ansluten produkt, till exempel HDMI IN 1.

2. Tryck pa mittknappen for att sla pa den.

3. Tryck pa LIST for att ta fram en lista med kallans funktioner.

4. Tryck pa /A eller \/ och sedan pa mittknappen for att aktivera ¢nskad funktion.

Om du vill kunna ta fram en favoritkalla snabbt kan du spara kéllan pa en MinKnapp pa
BeoRemote One. For mer information, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt
och leta upp "Anpassa TV-upplevelsen”.

Appar

Apphyllan i hemmenyn innehaller alla appar som finns pa TV:n. Precis som apparna pa
en smartphone eller surfplatta erbjuder TV:ns appar specifika funktioner som utdkar din
TV-upplevelse. Sadana appar kan vara t.ex. YouTube, Twitter, spelappar, videobutiker
eller vaderappar. Andra typer av appar ger mojlighet att surfa pa Internet.

Apparna kan komma fran appgalleriet eller fran Google Play™ Store. Ett antal appar ar
forinstallerade pa TV:n. Om du vill installera appar fran appgalleriet eller Google Play
Store maste TV:n vara ansluten till Internet.

Du maste godkanna anvandarvillkoren for appgalleriet. Mer information finns langre fram
i det har kapitlet. Du maste logga in med ett Google-konto fér att kunna anvanda Google
Play-appar och Google Play Store.

Utbudet av appar som ar tillgangliga for nedladdning kan variera. Vi tar inget ansvar for
tillganglighet eller hamtade appars funktioner, eftersom appleverantérerna kan andra
apparna eller ta bort dem. Vi hanvisar till anvandarvillkoren som beskrivs langre fram i
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det har kapitlet.

Valja en app

1. Tryck pa € och sedan pa /A eller \/ for att navigera till hyllan Appar.
2. Tryck pa < eller > fér att bladdra igenom de tillgangliga apparna.

3. Tryck pa mittknappen for att vélja en app.

4. Tryck pd €— nar du vill ldamna appen.

Installera en app

1. Tryck pd @ och anvand sedan pilknapparna for att navigera till
appgalleriikonen eller Google Play-ikonen. Tryck pa mittknappen.

2. Anvéand pilknapparna for att véalja en app och tryck sedan pa mittknappen.

3. Vid behov markerar du Installera och trycker sedan pa mittknappen. Appen
installeras.

N&r appen har installerats visas dess ikon pa hyllan Appar. Appar som installeras fran
appgalleriet dppnas automatiskt efter installationen.

Om problem intraffar nar du installerar appar ska du bdrja med att kontrollera
instaliningarna i Google Play Store.

Lasa appar

Du kan lasa appar som ar olampliga for barn.

Barnférbjudna appar

Du kan lasa barnférbjudna appar fran appgalleriet. For att kunna 6¢ppna en barnférbjuden
app som har lasts maste man ange en atkomstkod. For information om hur du laser
barnférbjudna appar, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp

"L asfunktion”.

Aldersgrans

| Google Play Store kan du ddlja appar utifrdn anvandarens alder. For att kunna vélja eller
andra aldersgransen maste man ange en atkomstkod. Aldersgransen avgor vilka appar
som ar tillgangliga for installation.

Hantera appar

Om du stanger av en app och atergar till hemmenyn, &r appen inte helt avstangd. Den
kors fortfarande i bakgrunden, sa att du snabbt kan starta den igen. | syfte att fungera
battre lagrar de flesta appar data i cacheminnet pa TV:n. Det kan vara en god idé att
stanga av appar helt eller rensa bort cachedata for appar, om du vill forbattra
dvergripande appfunktion och minska minnesanvandningen. Vi rekommenderar ocksa
att du avinstallerar appar som du inte anvander.

Ga till hemmenyn och valj Installningar, Allméanna instaliningar och
Android-installningar om du vill hantera appar och ange installningar for t.ex.
lagringskapacitet.

For mer information om Android-instaliningar, tryck pa den réda knappen och leta upp
”Android-instéllningar”.

USB-harddisk

Om du vill utéka TV-minnet, t.ex. for att kunna lagra fler appar, kan du ansluta en USB-
harddisk. Ange att USB-harddisken ska anvandas som extra TV-minne under
formateringen. Nar du hamtar nya appar lagras de i forsta hand pa den anslutna USB-
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harddisken. Lagring pa USB-harddisk tillats inte for alla appar.

Villkor fér anvandning - appar

Nar du ansluter TV:n till Internet blir du uppmanad att godkanna anvandarvillkoren.
Anvandarvillkoren maste godkannas om du vill anvénda apparna i appgalleriet. Du kan
Oppna anvandarvillkoren och ldsa igenom dem igen.

Lasa igenom anvandarvillkoren...

1. Tryck pa £ och anvand pilknapparna for att ga till appgalleriet. Tryck pa
mittknappen.
2. Tryck pd LIST och sedan pa » eller \/ tills Alternativ visas pa BeoRemote One-
displayen.
. Tryck pad mittknappen for att visa menyn Alternativ pa TV-skarmen.
4. Markera Anvandarvillkor och tryck pa mittknappen.

W

Musik- och videotjanster

Har du giltiga abonnemang kan du anvanda tjanster som Spotify, Deezer och Tuneln for
att séka igenom och strdmma 6nskat innehall.

Du kan ocksa fa tillgang till YouTube och se pa manga olika typer av videoinnehall, t.ex.
film- och TV-klipp, musikvideor, kortfilmer och annat innehall som andra anvandare har
laddat upp. Vill du anvéanda musik- och videotjanster maste TV:n vara ansluten till
Internet. Tryck pa den réda knappen i TV:ns hjélpavsnitt och leta upp ”Ansluta till ett
natverk”.

Alla tjanster ar inte tillgangliga i alla lander.

Ta fram en video- eller musiktjanst

Ta fram och aktivera en tjanst om du vill titta pa videoklipp eller lyssna pa musik.
Tjansterna ar tillgangliga via fijarrkontrollen eller via apparna i hemmenyn.

1. Tryck pd @ och anvand pilknapparna for att markera en tjanst som &r
tillganglig i form av en app. Tryck pd mittknappen, eller...

2. ..tryck pa TV eller MUSIC for att visa kéllor pa BeoRemote One-displayen, och
tryck pa ~\ eller v for att markera kallan for den tjanst som du vill aktivera.
Tryck sedan pa mittknappen.

3. Eventuellt blir du ombedd att ange ditt anvandarnamn och lésenord.

Spel

Du kan spela spel som du har laddat ner och/eller installerat.
Vill du installera spel maste TV:n vara ansluten till Internet.

For mer information om att ansluta till Internet, tryck pa den réda knappen i TV:ns
hjalpavsnitt och leta upp ”"Natverks- och Bluetooth-installningar”.

For information om hur du aktiverar TV:ns spelldge, tryck pa den réda knappen i TV:ns
hjalpavsnitt och leta upp "Bildlage”.

Spela spel
Starta ett spel fran hemmenyn...

1. Tryck pa £, markera ett spel och tryck pa mittknappen.
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2. Nar du vill stanga av appen trycker du pa £ eller TV och valjer en kélla.

Internet

Du kan anvanda TV:n for att surfa pa Internet. Du kan besdka valfria webbsidor, men de
flesta webbsidor &r inte anpassade for visning pa TV-skarmar.

o Vissa plugin-komponenter, t.ex. for visning av webbsidor och videor, ar inte
tillgangliga
pa TV:n.

o Det gdr inte att skicka eller ladda ner filer.

o Webbsidor visas i helskarmslage, en sida i taget.

Starta Internetlasaren

1. Tryck pd £, markera appen Internet och tryck pa mittknappen.
2. Ange en Internetadress och tryck pa mittknappen.
3. Nar du vill lamna Internet trycker du pad £ eller TV och véljer en kalla.

Alternativ for Internet
Det finns flera alternativ for Internet.

. Nér Internetappen ar 6ppen, tryck pa LIST och sedan pa A eller \/ tills
Alternativ visas pa BeoRemote One-displayen.

2. Tryck pa mittknappen for att visa menyn Alternativ pa TV-skarmen.

3. Valj ndgot av alternativen och tryck pa mittknappen.

4. Tryck pa €— for att lamna menyn.

R&st och sdkning

Du kan anvanda résten for att séka efter videor, musik eller annat innehall pa Internet.
Alternativt kan du séka genom att skriva in text med ett tangentbord som visas pa
skarmen. Om du vill anvénda rostsdkning maste du ladda ner appen Android TV
Remote Control fran Google Play Store, och parkoppla den med TV:n.

Se dven www.support.google.com/androidtv

Anvanda tangentbordet for att soka

. Tryck pd @ och navigera till mikrofonikonen hégst upp pa skarmen.
. Tryck pa mittknappen for att aktivera sdkfunktionen.

. Tryck pa > for att markera sokféaltet.

. Skriv vad du vill soka efter.

. Tryck pd €— for att dolja tangentbordet.

. Valj 6nskad post i listan med sokresultat.

. Tryck pd €= om du vill lamna sokresultatet.

~NOoO oA N

Anvand résten

1. Tryck pa hogtalarknappen pa fiarrkontrollen.

2. Uttala tydligt det du soker efter. Det kan dréja en stund innan resultatlistan visas.
3. Valj dnskad post i listan med sokresultat.

4. Tryck pd €— om du vill lamna sokresultatet.
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Bluetooth-hérlurar

Du kan anvanda Bluetooth-horlurar eller andra Bluetooth-enheter om du parkopplar
dem till TV:n. Kom ihag att aktivera hérlurarnas (eller annan typ av enhets)
parkopplingslage innan du parkopplar dem till TV:n.

1. Tryck pd @ och anvand pilknapparna for att markera Tradldst och natverk.
Tryck pa mittknappen.

2. Tryck pa »\ eller \ fér att markera Bluetooth och tryck sedan pa mittknappen.

3. Tryck pa A\ eller \/ for att markera Sok efter enheter och tryck sedan pa
mittknappen.

4. Parkoppla horlurarna genom att folja anvisningarna pa skarmen.

Om du flyttar enheten bortom TV:ns Bluetooth-rackvidd maste parkopplingen utféras pa
nytt.

For mer information om att parkoppla Bluetooth-enheter, tryck pa den réda knappen i
TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "Bluetooth”.

Hemmedia
Hemmedia - inledning

Du kan spela upp musik- och videofiler och bladdra bland foton som antingen ar
lagrade pa en lagringsenhet eller en produkt som anslutits via en DLNA/UPnP-
medieserver. Du far tillgang till filerna nér du ansluter en lagringsenhet till TV:n.

Tryck pa TV eller MUSIC och markera din hemmediakallas namn (t.ex. "Hemmedia”).
Tryck pa mittknappen.

Om du har lagrat musik och bilder kan du starta musiken och aterga till huvudmenyn
for att starta ett bildspel med dina foton. Pa sa satt kan du spela musik och se pa dina
foton samtidigt.

Du kan ocksa spela upp filer fran en dator eller smartphone. Fér information om
funktionen for atergivning av digitala medier, tryck pa den réda knappen i TV:ns
hjalpavsnitt och leta upp ”Digital Media Renderer - DMR”.

Lagringsenheter kan t.ex. vara USB-enheter och vanliga harddiskar som anslutits via USB
eller Ethernet.

Information om format som stods finns pa www.bang-olufsen.com/quides.

USB-anslutning

Du kan visa foton eller spela upp musik- och videofiler fran en ansluten USB-enhet eller
en ansluten USB-harddisk.

Anslut en USB-enhet eller en USB-harddisk till nagon av USB-portarna nar TV:n &r pa.
Enheten upptacks automatiskt och listas bland mediefilerna. Om listan med filer inte visas
automatiskt trycker du pa TV, véljer din hemmediekallas namn och véljer sedan USB-
enheten.

Du kan bladdra bland filerna i mapphierarkin pa enheten.

Om du vill sluta spela upp videofiler, visa foton eller lyssna pa musik trycker du pa
€— eller @ och valjer en annan aktivitet.

Viktigt! Om du férsoker pausa eller spela in ett program medan en USB-harddisk &r
ansluten, blir du ombedd att formatera USB-harddisken. Om du formaterar en ansluten
USB-harddisk raderas alla filer pa disken.

Dator- eller NAS-anslutning

Du kan visa foton eller spela upp musik- och videofiler fran en dator eller en NAS-enhet
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(Network Attached Storage) som ar ansluten till ditt hemnatverk.

TV:n maste vara ansluten till samma natverk som datorn eller NAS-enheten.
Medieprogramvara, t.ex. Twonky, maste vara installerad pa datorn eller NAS-enheten™,
Din medieserver maste vara konfigurerad att dela filerna med TV:n. Pa TV:n visas filerna
och mapparna med den hierarki som anvands pa medieservern eller pa datorn eller NAS-
enheten.

Det &r inte sakert att alla undertexter i videostrommar fran datorer eller NAS-enheter
stods av TV:n.

Om medieservern stoder sokning efter filer visas ett sokfalt.

Om du vill bladdra och spela upp filer som finns pa datorn trycker du pa TV och valjer
namnet for datorkallan.

Om du vill sluta spela upp videofiler, visa foton eller lyssna pa musik trycker du pa
& eller @ och valjer en annan aktivitet.

Fran en molnlagringstjanst

Du kan visa foton eller spela upp musik- och videofiler som ar lagrade i molntjanster.*
Appen Cloud Explorer kan anvandas for att ansluta till molntjanster. Eventuellt maste du
ange ditt anvandarnamn och I6senord for att logga in.

1. Tryck pd @, markera appen Cloud Explorer och tryck pa mittknappen.

2. Valj 6nskad molntjanst.

3. Anslut och logga in genom att ange ditt anvandarnamn och I6senord.

4. Markera det foto eller videoklipp som du vill visa och tryck pa mittknappen.
5. Tryck pad €— for att l&amna menyn.

*Dropbox™ &r ett exempel pa en lagringstjanst.

Lyssna pa musik

Hur du gor for att pa TV:n dppna en lista med mediefiler, beror pa den typ av enhet som
filerna &r lagrade pa.

Vill du spela upp en lat valjer du latfilens namn i listan med mediefiler.

Om det finns flera latar i en mapp kan du spela upp latarna i en oavbruten foljd.

1. Om du vill pausa en 1t trycker du pa Il. Tryck pa mittknappen for att fortsatta.

2. Tryck pa M4 eller M for att stega bakat eller framat bland |&tar under
uppspelningen. Hall nedtryckt for att snabbspola under uppspelning. Tryck igen
for att andra spolningshastigheten.

. Tryck pd €— for att ga tillbaka till mappen. Musikuppspelningen fortsatter.

4. Tryck tva ganger pa Il om du vill stanga av musiken.

W

Forloppsindikator

Tryck pa INFO om du vill visa en forloppsindikator nar en 1at spelas upp. Du kan se
information om uppspelningsposition, varaktighet, titel och datum. Tryck pa INFO igen
om du vill délja informationen.

Alternativ for musik

Nar en musikfil spelas upp kan du trycka pa LIST, ta fram Alternativ och trycka pa
mittknappen for att komma at tillgangliga musikalternativ. Vissa alternativ ar aven
tillgangliga nar du bladdrar bland dina musikfiler.
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Se pa foton

Hur du gor for att pa TV:n dppna en lista med mediefiler, beror pa den typ av enhet som
filerna &r lagrade pa.

Vill du visa ett foto valjer du fotofilens namn i listan med mediefiler.

Om det finns flera foton i en mapp kan du starta ett bildspel.

Starta ett bildspel...

1. Valj mappen med foton.

2. Tryck pa den réda knappen for att starta bildspelet.

3. Tryck pa 4 eller W for att hoppa till nésta eller foregaende foto.

4. Tryck pa Il for att pausa bildspelet. Tryck pa mittknappen nar du vill starta
bildspelet igen.

5. Nar du vill avsluta bildspelet haller du ner Il eller trycker pa mittknappen och
sedan pd €—.

Spela musik med ett bildspel...

Du kan titta pa ett bildspel av dina foton och samtidigt lyssna pa musik. Du maste starta
musiken innan du startar bildspelet.

1. Valj ett spar eller en mapp och tryck pa mittknappen.

2. Tryck pd INFO for att dolja filinformationen och férloppsindikatorn.

3. Tryck pd €—.

4. Anvand pilknapparna for att markera énskad mapp med foton, och tryck sedan
pa mittknappen.

5. Tryck pa den réda knappen for att starta ett bildspel.
6. Nar du vill avsluta bildspelet haller du ner Il eller trycker pa mittknappen och
sedan pd €—.
Information

Om du vill visa information om ett foto, t.ex. dess storlek, nar det skapades och filens
sokvag, valjer du fotot och trycker pad INFO. Tryck igen for att délja informationen.

Alternativ foér foton

Nar du tittar pa foton kan du trycka pa LIST, ta fram Alternativ och sedan trycka pa
mittknappen for att visa tillgéngliga alternativ for foton. Vissa alternativ &r ocksa
tillgangliga nar du bladdrar bland dina fotofiler, och har kan du &ven ta fram en lista med
miniatyrbilder av filerna.

Spela upp videofiler

Hur du gor for att pa TV:n dppna en lista med mediefiler, beror pa den typ av enhet som
filerna &r lagrade pa.

Om du vill spela upp en videofil valjer du filens namn i listan med mediefiler.

1. Tryck p& Il om du vill pausa filen. Tryck pa mittknappen fér att fortsatta.

2. Tryck pd M4 eller MM for att stega bakat eller framét bland filer under
uppspelningen. Hall nedtryckt for att snabbspola under uppspelning. Tryck igen
for att andra spolningshastigheten.

. Tryck tva gadnger pd Il nar du vill avsluta videouppspelningen.

4. Tryck pa €— for att ga tillbaka till mappen.

(]

Forloppsindikator
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Tryck pa INFO om du vill visa en forloppsindikator nar en fil spelas upp. Du kan se
information om uppspelningsposition, varaktighet, titel och datum. Tryck pa INFO igen
for att dolja informationen.

Alternativ for video

Nar en videofil spelas upp kan du komma at tillgangliga videoalternativ genom att trycka
pa LIST, ta fram Alternativ och sedan trycka pa mittknappen. Vissa alternativ ér ocksa
tillgangliga nar du bladdrar bland dina videofiler, och har kan du dven ta fram en lista
med miniatyrbilder av filerna.

Smartphone och surfplatta

Du kan anvanda din smartphone eller surfplatta med TV:n.

Google Cast

Om en app pa din enhet har Google Cast kan du visa din app pa TV:n. Leta upp Google
Cast-ikonen i appen.

Din enhet maste vara ansluten till samma hemnéatverk som TV:n.

Appar med Google Cast
Vissa Google Play-produkter och funktioner &r inte tillgangliga pa alla marknader.

Mer information finns pa www.support.google.com/androidtv.

Visa en app pa TV-skarmen

1. Oppna en app som stdder Google Cast pa din smartphone eller surfplatta.

2. Tryck pd Google Cast-ikonen.

3. Valj TV:n som du vill visa appen pa.

4. Tryck pa uppspelningsalternativet pa din smartphone eller surfplatta. Appen
visas pa TV:n.

AirPlay

Om du vill utéka din Android-TV med AirPlay-funktioner kan du ladda ner och installera
nagon av ett flertal tillgangliga Android-appar. Sddana appar finns i Google Play Store.

MHL™

Om din mobila enhet ar MHL-kompatibel kan du anvanda en MHL-kabel for att ansluta
enheten till TV:n. Nar MHL-kabeln &r ansluten kan du visa den mobila enhetens innehall
pa TV-skarmen. Den mobila enhetens batteri laddas samtidigt. En MHL-anslutning &r ett
lampligt alternativ om du vill titta pa film eller spela spel frdn den mobila enheten pa TV:n
under en langre period.

Laddar

N&r MHL-kabeln &r ansluten laddas din enhet medan TV:n &r pa, men inte nar TV:n &r i
standbylage.

MHL-kabel
Du behover en passiv MHL-kabel (HDMI till mikro-USB) for att ansluta din mobila enhet
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till TV:n. Du kanske behover en extra adapter for att kunna ansluta din mobila enhet.
Anslut MHL-kabeln till uttaget HDMI IN 4.

Digital text

Vissa digitala kanaler erbjuder digital text. Det har innebér att du anvander siffer-, farg-
och pilknapparna for att navigera.

Observera att digital text inte &r tillgangligt pa alla marknader.
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Menyn Installningar

I menyn Installningar anger du olika typer av installningar for produkten. Till exempel
kan du ange vad som ar anslutet till TV:n och hur ansluten utrustning aktiveras, och du
kan ange installningar for ljud och bild osv.

]
Instaliningar @ \v/
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Bildinstallningar

Justera bildinstallningar

Bildinstaliningar som kontrast, ljusstyrka, farg och betraktningsavstand &ar
fabriksinstallda till neutrala varden som passar for de flesta typer av program. Du kan
dock justera installningarna efter egen smak. Aktivera olika bildlagen, t.ex. spelldge om
du ansluter en spelkonsol till TV:n.

Bildinstallningarna justerar du via menyn Bild.

]
Instaliningar @ v
Bild > v

| menyn Bild kan du ange instéallningar for den valda kéallan. Du kan &ven aterstélla
bildinstaliningarna. Tryck pa den blda knappen for att ta fram hjalptexter.

Om du vill dolja skarmbilden tillfalligt trycker du pd LIST och sedan pa A eller \/ for att
ta fram Bild av pa BeoRemote One-displayen. Tryck sedan pa mittknappen. For att
aterstalla bilden trycker du pa TV.

For information om bildformat, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta
upp "Bildformat”.

Bildlagen
Stalla in ett bildlage

Du valjer bildlagen i menyn Bildlagen.

Du kan ange att olika bildldgen ska anvandas i olika tittarsituationer. Om du t.ex. ansluter
en spelkonsol och anvander TV:n som bildskarm nar du spelar datorspel, kan du aktivera
laget Spel.

TV:n "kommer ihdg” det senast aktiverade bildlaget for varje kalla tills standbylaget
aktiveras.

For information om olika bildlagen, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och
leta upp "Bildlage”.

Fargmattnad

Tryck pa »\ eller v for att minska eller 6ka fargmattnaden.

Fargtemperatur

Tryck pa »\ eller \ for att minska eller 6ka fargtemperaturen. Om fargtemperaturen
Okas flyttas vitpunkten fran det roda omradet till det blda omradet.
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Bakgrundsbelysning

Tryck pa ~\ eller vV for att minska eller 6ka intensiteten for TV-skarmens
bakgrundsbelysning.

Kontrastférbattring

Tryck pa »\ eller v for att minska eller 6ka kontrastforbattringen. Med
kontrastforbattringen justeras en kombination av adaptiv kontrast, adaptiv svarta och
bakljusdampning.

Skarpa

Tryck pa »\ eller \ for att minska eller 6ka skarpan. Med for mycket skarpa blir bilden
grynig och onaturlig.

Brusreducering

Tryck pa »\ eller v for att minska eller 6ka brusreduceringen. Nar brusreduceringen
Okas kan vissa detaljer ga forlorade i bilden.

Gamma

Tryck pa »\ eller \/ for att oka eller minska gammavardet och pa sa satt justera
balansen mellan ljusa och morka omraden i bilden. Med for lagt gammavarde blir bilden
blek, och med for hogt gammavarde férsvinner skuggdetaljer med svart farg.

Aterstélla ett bildlage

| menyn Aterstall dterstaller du bildlaget till standardvardena.

Ta bort vibrationer

Du kan gora installningar for borttagning av skakningar pa TV:n.

e Av: Borttagning av vibrationer anvands inte. | det har laget kan du uppleva
haftiga skakningar i filmer, i synnerhet i bilder med hog ljusstyrka.

e Anpassat: Med det har laget mats ljuset i bilden och sedan anpassas
vibrationsborttagningen utifran matvardet. Eftersom méanniskans ¢ga ar mer
kansligt for vibrationer i ljusa bilder, anvands mer roérelsekompensation i ljusa
bilder. Med vibrationsborttagning elimineras ‘suddighet’ och stdérningar runt
bildkanterna.

o Full: Tar bort alla vibrationer i filmen. Det innebar att de naturliga skakningar
som du &r van att se pa riktiga biografer férsvinner. Ibland kan negativa
bieffekter som haloeffekter uppsta.
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Rumsanpassning

Nar Rumsanpassning ar aktiverat mater TV:n det omgivande ljuset och anpassar bilden
darefter.

e Av: Inaktiverar rumsanpassning.

o P3: TV:n méater det omgivande ljusets intensitet och anpassar bildens kontrast
darefter.

Betraktningsavstand

Ange avstandet mellan din tittarposition (till exempel fatoljen eller soffan) och
skarmen. Du kan ange avstandet manuellt eller folja ljudinstaliningarna.

o Folj ljudinstaliningar: Avstandet stalls in enligt angivet avstand for en aktiverad
inbyggd hogtalare, och instaliningen andras dynamiskt beroende pa vald
hogtalargrupp.

o Manuellt: Anvand A\, \/ eller sifferknapparna om du véljer att ange avstandet
manuellt.

Videosignalinformation

Du kan visa information om den mottagna videosignalen.

Aterstall bildinstallningar

| menyn Aterstéll bildinstallningar kan du aterstélla alla bildinstaliningar till
standardvardena.
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Ljudinstallningar

Installera hogtalare - surroundljud

Du kan koppla BeoLab-hégtalare och subwoofrar till TV:n, med kablar eller tradlést, och
fa ett surroundljudsystem som smalter in diskret i ditt vardagsrum. Bésta
ljudupplevelsen far du i omradet som avgransas av hégtalarna.

Om du kabelansluter extra hogtalare till TV:n, upptdcks de automatiskt av TV:n.
Ansluter du tradldsa hogtalare, gors en sékning efter hégtalarna. Ett meddelande visas
pa skarmen och du kan konfigurera hégtalaren genom att félja anvisningarna pa
skarmen.

Du kan ocksa skapa hogtalargrupper och pa sa satt anpassa hogtalarinstallationen for
andra lyssnarpositioner &n den framfér TV:n, t.ex. vid matbordet eller i en fatolj.

]
Instéllningar @ v/
Ljud > v

Ljudinstallningarna ar fabriksinstallda till neutrala varden som passar for de flesta typer
av program. Du kan dock justera installningarna efter egen smak.

Justera ljudinstallningar for t.ex. volym, bas och diskant och aktivera energisparlaget
for kabelanslutna hogtalare. Du kan aven visa information om de valda
ljudinstaliningarna, och aterstalla dem till standardvéardena.

Menyn Ljud innehaller &ven menyn Hoégtalaranslutningar, dar du kan konfigurera bade
kabelanslutna och tradlésa hogtalare.

For mer information om grundfunktioner for hogtalargrupper, tryck pa den réda knappen
i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "Grundfunktioner for ljudlagen och hégtalargrupper”.

Din innehallsleverantor kan ha forbjudit distribution av digitalt tradlost ljud till hogtalarna.
| sddana fall maste du i stallet anvanda kabelanslutna Power Link-hogtalare.

Information om mer avancerade ljudinstallningar finns i Technical Sound Guide pa
www.bang-olufsen.com/quides.

Ljudlagen
Stalla in ljudlagen

TV:n har flera olika ljudldgen som &r optimerade for olika typer av program och kallor.
Ljudexperter har utformat ljudlagen som ar optimerade for olika situationer. Du kan dock
justera de olika vardena i ljudlagena efter din egen smak. Det gér du i menyn Ljudlagen.
Varje ljudldge har ett fordefinierat namn. Du kan till exempel anvanda ljudlaget Film nar
du ser pa film fran en Blu-ray-spelare, eller anvanda ljudlaget Spel for att forbattra ljudet
nar du anvander en spelkonsol. Ljudlaget Eget kan stallas in om du vill definiera en ny typ
av anvandning och installningar. Det &r det enda laget du kan byta namn pa. Vill du byta
namn pa laget Eget trycker du pa den gula knappen och féljer instruktionerna pa
skarmen.

Om du vill dterstalla ett ljudlage till standardinstaliningarna maste du vélja Aterstall <...> i
installningarna for det specifika ljudlaget och bekréafta att du vill aterstéalla vardena.

Du kan ta fram en lista 6ver ljudlagen pa TV-skarmen genom att bladdra till Ljud i
BeoRemote One-menyn LIST och sedan trycka pa mittknappen. Sedan kan du vélja ett
valfritt ljudlage.

For information om att vélja ett specifikt lage for en viss kélla, tryck pa den rdéda knappen
i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "Ljudlage”.
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Bashantering

Nar funktionen aktiveras, omdirigeras ljudsignalens lagfrekventa innehall till andra
hogtalare, beroende pa deras kapacitet. Bashanteringen omdirigerar laga frekvenser till
de mest kompetenta hogtalarna i ditt befintliga system. Om du till exempel har tva sma
hogtalare och en subwoofer, dirigeras de ldga frekvenserna till din subwoofer i stéllet for
de mindre huvudhogtalarna.

Frekvensanpassning

Frekvensanpassning kan sagas vara en kombination av bas- och diskantkontroller i en
och samma parameter. Nar frekvensanpassningen ar installd pa ett lagt varde, dkar det
lagfrekventa innehdllet i ljudsignalen samtidigt som nivan med hogfrekvent innehall
minskar. Frekvensanpassning kan stéllas in for varje ljudlage.

Forbattra ljud

Du kan justera bade ldga och hoga frekvensband med ett och samma skjutreglage. Om
du okar ljudforbattringen hojs nivan for bas- och diskantband medan mellanregistret
sanks. Om du minskar ljudférbattringen sanks nivan for bas- och diskantband medan
mellanregistret hojs.

Forbattra tal

Gor att du kan 6ka begripligheten i dialogen, sa att tal och roster blir lattare att uppfatta.
Funktionen har ingen effekt pa ljudsignalen vid dess lagsta installning.

Balans och tonutjamning

Omdirigera ingangssignalen till olika kanaler for utgaende ljud i ditt hogtalarsystem. Om
du till exempel justerar v/h-balansen helt &t vanster, dirigeras alla signaler enbart till de
hodgtalare i installationen som har en hogtalarroll till vanster (dvs. vanster framre, vanster
surround osv.). Om du till exempel justerar b/f-tonutjdmningen helt at vanster, dirigeras
alla signaler enbart till de hogtalare i installationen som har hogtalarroller som bakre
hogtalare (dvs. hoger bakre, vanster bakre osv.).

Lyssnarpreferenser

Ljudsignalen kan andras for att passa dina lyssnarpreferenser. Om din primara aktivitet ar
att lyssna pa ljudsignalen bor du ange alternativet Aktiv. Men om lyssnande &r din
sekundéra aktivitet, t.ex. om ni lyssnar pa bakgrundsmusik under en middag, bér du vélja
Passiv.

LFE-indata

Lagfrekventa effekter (LFE) anvands till extra ljudeffekter for film. Viss flerkanalig musik
innehaller dock en signal pa LFE-kanalen. Nar du lyssnar pa sadan musik bor darfor LFE-
ingangen stangas av, sa att odnskade ljud undviks.
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Loudness-forstarkning

Loudness-funktionen dkar nivan av 1ag- och hégfrekvent innehall nar volymnivan sanks.
Maximal nivaokning for bas och diskant kan stallas in i Hogsta bas och hégsta diskant.

Observera att Loudness-forstarkning endast far effekt om Loudness har aktiverats i
menyn Ljud.

Rymdinstallning

| rymdinstaliningen kan du justera manga aspekter av det uppfattade ljudet, till exempel
surround-instaliningar, ljudbildsbredd, omslutning och annat.

e Balans och tonutjamning: Omdirigera ingangssignalen till olika kanaler for
utgaende ljud i ditt hogtalarsystem. Om du till exempel justerar v/h-balansen
helt &t vanster, dirigeras alla signaler enbart till de hoégtalare i installationen som
har en hogtalarroll till vanster (dvs. vanster framre, vanster surround osv.). Om
du till exempel justerar b/f-tonutjgmningen helt at vanster, dirigeras alla signaler
enbart till de hogtalare i installationen som har hogtalarroller som bakre
hogtalare (dvs. hoger bakre, vanster bakre osv.).

Behandling: Det finns manga situationer dar antalet inkanaler i ljudsignalen inte
overensstammer med antalet hogtalare i konfigurationen. Till exempel kanske du
har tva hogtalare medan insignalen kommer fran en 7.1-kanals Blu-ray-spelare. |
en sadan situation mixas signalen ner till de tva hogtalarna, sa att du kan hora
alla komponenter i signalen. For att dstadkomma sadan "nedmixning” maste du
vélja alternativet Downmix. Ett annat exempel &r en situation da du har ett stort
system med sju huvudhogtalare och en subwoofer (7.1-kanalssystem) och vill
distribuera de tva kanalerna fran en CD-spelare till samtliga hégtalare. Da maste
signalen "mixas upp” till samtliga hogtalare. True Image kallas den processor
som utfor mixningsuppgifterna dynamiskt. Om du véljer installningen 1:1i stallet,
skickas signalerna direkt till hdgtalarna.

Surround: Bestdmmer balansen mellan ljudbilden (framre) och surround-
informationen fran True Image-processorn. Observera att ljudkontrollen inte har
nagon effekt pa signalen nar Behandling &r installd pa 1:1 eller Downmix.

Hojd: Den har installningen styr nivan pa signalerna till alla hogtalare som i
konfigurationen har hogtalarrollen "hojd”. Den har ingen effekt pa andra
hogtalare i systemet. Om kontrollen stélls till Iagsta vardet, skickas ingen signal
till hogtalare som har rollen “hojd”. Om instaliningen LFE-indata mot tak i menyn
Hogtalargrupper har satts till Ja, bestams takhodgtalarens niva av hojdkontrollen.
| en sddan situation bor installningen Hojd stallas till storsta vardet, for att
sakerstalla att takhogtalaren kalibreras till ratt niva.

Ljudbildens bredd: Avgér bredden pa de framre bilderna i ljudbilden. Med den
l&gsta installningen flyttas bilderna till mitten av den framre ljudbilden. Med den
hogsta installningen skjuts bilderna at sidorna i den framre ljudbilden. Pa sa satt
kan du styra den uppfattade bredden hos ett band eller en musikensemble utan
att informationen i surroundhégtalarna och de bakre hogtalarna paverkas.
Omslutning: Med den héar funktionen kan du stalla in bredd och rymd i ljudet fran
dina surroundhdgtalare och bakre hogtalare. Med den lagsta instaliningen tycks
surroundinformationen flytta till ett 1age langst bak i mitten.

Dynamikinstallning

Manga ljudspar och musikinspelningar har ett mycket brett dynamiskt omfang. Det
innebér att det finns mycket stora skillnader mellan de l&gsta och hégsta volymnivaerna.
Om du staller in volymen sa att du kan hora de mest ldgmalda partierna betyder det att
de hogsta ljuden blir mycket hogljudda. Med Dynamikinstallning kan du minska
skillnaden genom att fa tysta ljud att Iata mer och gora hoga ljud tystare.

o Komprimering: TV-reklam har vanligen mycket hogre ljudniva an det program
som avbryts av reklamen, och filmer har ofta stora skillnader mellan de
sekvenser som har lagst respektive hogst ljud. Funktionen Komprimering kan
anvandas for att Idta TV:n minska (eller komprimera) det dynamiska intervallet
for ljudsignalerna.
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o Klippningsskydd: Varje ljudsignalvag har en toppbegransare som skyddar
utdata sa att hogtalarsignalerna inte klipps vid hoga ljudnivaer. Om
toppgranserna i funktionen Klippningsskydd inaktiveras, tillats hogfrekventa
signaler passera oférandrade till DAC-enheten. Om funktionen ar avstangd
klipps i stallet vissa utgdende signaler bort och distorsion hérs. Darfor bér
klippningsskydd alltid vara pa.

Aterstélla ett ljudldage

Du kan aterstalla ljudinstaliningarna for valt ljudlage till standardvardena.

Hoégtalargrupper

Hogtalargrupper - inledning

I menyn Hogtalargrupper kan du skapa olika hogtalargrupper for olika lyssnarpositioner
eller hogtalarkombinationer. Det innebar att du kan anvanda hogtalarna pa olika satt i
olika situationer.

| scenario 1 pa bilden till hoger kan hogtalaren hogst upp till hdger vara konfigurerad som
"framre hoger” hogtalare ndr du sitter i soffan och tittar pa TV. | scenario 2 kan samma
hogtalare vara konfigurerad for att fungera som “bakre hoger” hogtalare nar du sitter i
fatoljen for att lyssna pa musik. Samma hogtalare kan ha olika roller i olika
hégtalargrupper, och en viss hogtalare kanske inte ingar alls i vissa hogtalargrupper.

For varje grupp maste du tilldela roller till hégtalarna, ange avstandet mellan hogtalarna
och din lyssnarposition och kalibrera hogtalarnivan. For varje hogtalargrupp kan du stélla
in avstand och hogtalarnivaer antingen manuellt i menyn Hogtalargrupper eller
automatiskt, om du ansluter en kalibreringsmikrofon.

| menyn Hégtalargrupper kan du dven se om en hogtalargrupp har stéllts in for en eller
flera MinKnapp-knappar.

Menyn Instéllning av hogtalargrupp kommer du at genom att trycka pa £ i hemmenyn.
Folj instruktionerna pa skarmen for att skapa eller redigera en hogtalargrupp. Vill du ange
mer avancerade installningar fér hogtalargrupper trycker du pd € och véljer
Instaliningar foljt av Ljud och konfigurerar sedan hogtalargrupperna enligt
instruktionerna i det har kapitlet.

Skapa en hogtalargrupp
Skapa en hdégtalargrupp - inledning

Vélj en hogtalargrupp att konfigurera. Du kan namnge hogtalargrupper eller ta bort
grupper som du inte vill behalla. Hogtalargruppen Start har ett fordefinierat namn och du
kan konfigurera gruppen for situationer da du sitter framfor TV:n.

For varje hogtalargrupp anger du avstand och hogtalarnivaer antingen automatiskt -
genom att ansluta en kalibreringsmikrofon - eller manuellt i menyerna Avstand for
hégtalare och Hégtalarniva. Kalibreringsmikrofonen maste kdpas separat hos en Bang &
Olufsen-aterforsaljare. For mer information, tryck pa den réda knappen i TV:ns
hjalpavsnitt och leta upp "Assisterad hogtalarkalibrering”, ”Avstand for hogtalare” och
"Hogtalarniva”.

Vissa avancerade hogtalare fran Bang & Olufsen stodjer anpassade férinstaliningar.
Forinstallningsnumret hittar du i appen for hogtalarna. Du bestammer sjalv vilken
forinstallning som ska aktiveras nar du valjer en hogtalargrupp.

Du tar fram installningarna fér en hdégtalargrupp genom att markera gruppen och sedan
trycka pd >.
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Tryck pa den gréna knappen om du vill skapa en ny hogtalargrupp. Den nya gruppen far
samma installningar som den hogtalargrupp som anvands for tillfallet. Du kan andra
installningarna.

Vill du byta namn pa en hégtalargrupp trycker du pa den gula knappen och foljer
instruktionerna pa skarmen.

Vill du ta bort en hégtalargrupp trycker du pa den réda knappen och foljer
instruktionerna pa skarmen.

Du kan inte &ndra namn pa eller ta bort hégtalargruppen Start.

For att aktivera en hogtalargrupp trycker du pa LIST pa fiarrkontrollen, véljer Hogtalare
och dérefter 6dnskad grupp.

Hogtalarroller

Genom att tilldela de anslutna hégtalarna olika roller kan du specificera hogtalarnas
funktion i ett surroundljudsystem och antalet hdégtalare som ska anvandas. Anvand
pilknapparna for att valja varje ansluten hogtalare och for att markera en hogtalarroll.
Tryck sedan pa mittknappen. N&r du navigerar mellan hogtalarna hors ljud som indikerar
vilken hogtalare som har valts for konfigurering.

Exempelillustration av TV-tittarsituation:

Hogtalare A - vanster framre
Hogtalare B - subwoofer
Hogtalare C - center framre
Hogtalare D - hoger framre
Hogtalare E - héger surround
Hogtalare F - hoger bak
Hogtalare G - vanster bak
Hogtalare H - vanster surround

Avstand for hogtalare

Ange avstandet mellan lyssnarpositionen och varje hogtalare. Anvand /A, \V eller
sifferknapparna for att ange avstanden.

Hogtalarniva

Ett kalibreringsljud hors i tur och ordning i varje hdgtalare som du har anslutit i
ljudsystemet. Din uppgift &r att justera ljudnivan fran samtliga anslutna hogtalare, sa att
den matchar ljudnivan fran évriga hogtalare i gruppen. Anvand A\, \V eller
sifferknapparna for att ange nivaerna.

Assisterad hogtalarkalibrering

For varje hogtalargrupp kan du stéalla in avstand och hogtalarnivaer automatiskt, om du
ansluter en kalibreringsmikrofon till MIC-uttaget. Kalibreringsmikrofonen maste kopas
separat hos en Bang & Olufsen-aterforsaljare. Kalibreringsmikrofonen kan endast
anvandas for hogtalarkalibrering.

Placera den anslutna mikrofonen i den primara lyssnarpositionen for den aktuella
hogtalargruppen och starta kalibrering av de anslutna hogtalarna genom att trycka pa
mittknappen och félja instruktionerna pa skarmen.

Du kan 6ppna menyn Assisterad hogtalarkalibrering genom att trycka pa £, valja
alternativet Instéllning av hoégtalargrupp och sedan vélja en hégtalargrupp.

Du rekommenderas att minimera bakgrundsbruset under kalibreringen.
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Bashantering

Nar funktionen aktiveras, omdirigeras ljudsignalens lagfrekventa innehall till andra
hogtalare, beroende pa deras kapacitet. Bashanteringen omdirigerar laga frekvenser till
de mest kompetenta hdgtalarna i ditt befintliga system. Om du till exempel har tva sma
hogtalare och en subwoofer, dirigeras de 1dga frekvenserna till din subwoofer i stallet for
de mindre huvudhogtalarna.

e Korsningsfrekvens: Alla utdatasignaler anvander samma korsningsfrekvens for
att sakerstalla att sammanhangande signaler i flera utdatakanaler har
dverensstammande fasgangar nar de skickas genom processen for hantering
och omdirigering av basljud. Du kan justera funktionen har eller vélja att kringga
den.

o Aktivera filtrering: Bestam om filtreringen av basljud ska vara aktiv eller inaktiv
for enskilda utdatakanaler.

e Panorering: Justera panoreringen av bashanteringssignalen fran varje
utdatakanal till de tva lagfrekventa bashanteringskanalerna. Justera basen efter
din lyssnarposition.

o Omdirigera nivaer: Justera nivan for de tva lagfrekventa bashanteringskanalerna
som laggs till i utdatakanalerna.

e Omdirigera balans: Justera de relativa nivaerna mellan de tva lagfrekventa
bashanteringskanalerna i varje utdatakanal.

LFE-indata mot tak

Vissa skivmarken anvander kanalen LFE (Low Frequency Effect) for hojdinformation pa
sina skivor, i stéllet for 1agfrekventa effekter. D& ska LFE-indatakanalen dirigeras till en
fullfrekvenshogtalare placerad ovanfor lyssnaren. Om installningen LFE-indata mot tak
stalls till Ja, omdirigeras ljudsignalen pa LFE-ingangen till en hogtalare med
hogtalarrollen "tak”.

Subwoofer

Har kan du justera den relativa fordrojningen for bashogtalarens och huvudhogtalarens
kanaler samt justera allpassfrekvensen sa att bashodgtalaren anpassas battre efter
huvudhogtalarna.

o Tidsjustering: Gor det mojligt att justera de relativa fordrdjningarna i subwoofer-
och huvudhdgtalarkanalerna. Nar vardet ar positivt fordrojs subwoofern i
forhallande till huvudhogtalarens kanaler. Nar vardet ér negativt gar
subwooferns utdata fére huvudhédgtalarens kanaler med det varde som visas.

o Allpassfrekvens: Det finns ett prioriterat allpassfilter i signalvagen for
subwooferns utdata. Filtret kan justeras sa att subwoofern anpassas battre efter
huvudhégtalarna i situationer da hogtalarnas placering eller fasgangar resulterar
i dalig dverensstammelse mellan de hég- och ldgfrekventa komponenterna i
korsningsbandet.

Volym

Justera volymen pa TV:n. Den volymniva du anger har &r den niva som anvands varje
gang TV:n startas, oavsett vilken volymniva som anvandes nar du senast stangde av den.

Har staller du aven in hogsta tillatna volym vid normal anvandning. Det innebaér att du
kan begransa TV:ns maximala volym.
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Bas och diskant

| menyn Bas och diskant ¢kar eller minskar du basnivan och diskantnivan.

Aktivera Loudness

Det méanskliga 6rat ar mindre kansligt for laga frekvenser nar de spelas upp med lag
volym. Du hér med andra ord mindre bas om du sanker volymen. Loudness-funktionen
motverkar den héar effekten. Nar du sanker volymen hojs bas- och diskantnivaerna
automatiskt for att kompensera for din forsamrade uppfattningsformaga i de yttre
frekvensbanden. Du kan sla pa och av Loudness-funktionen fér varje ljudlage.

Ljudinformation

| menyn Ljudinfo visas information om det aktuella ljudsystemet.

Strémsparlage

| menyn Stromsparlage goér du strombesparingsinstaliningar for ljud. Om du aktiverar
stromsparlaget kommer hogtalare som inte tar emot nagon signal nar TV:n &r paslagen
att stdngas av automatiskt. Tradldsa hogtalare stangs dock inte av nar de inte far nagon
signal fran TV:n.

Hogtalaranslutningar

Kabelanslutna hogtalare

N&r du installerar kabelanslutna hogtalare maste du ange vilka hogtalare som ar anslutna
till respektive Power Link-uttag i menyn Hégtalaranslutningar.*

*Om inte alla Power Link-uttag med anslutna hogtalare visas i menyn
Hogtalaranslutningar kan du trycka pa den gréna knappen for att visa alla Power Link-
uttag.

Viktigt! Om du valjer Linje som hogtalartyp i listan Hégtalaranslutningar blir volymen
mycket hog och du kan inte justera den med din BeoRemote One. D& maste du anvanda
produktens egen fjarrkontroll. Linje anvands t.ex. for forstarkare fran andra tillverkare.

Tradlosa hogtalare

Om det finns tradlosa hogtalare i konfigurationen soker TV:n automatiskt efter tradldsa
hogtalare och kopplar samman de identifierade hogtalarna med tradlosa Power Link-
kanaler vid den forsta konfigurationen. Men du kan ocksa soka efter tradldsa hogtalare
och manuellt koppla samman de identifierade hogtalarna med TV:ns' tradldsa Power Link-
kanaler. Det gér du genom att trycka pad £, vélja Sok efter tradldsa hogtalare och folja
instruktionerna pa skarmen.

Du kan ocksa anvanda en mer avancerad sokfunktion (som beskrivs i det har kapitlet)
genom att trycka pa £, valja Instaliningar foljt av Ljud och sedan Hégtalaranslutningar.

Soka efter och koppla samman tradldsa hogtalare...
1. G4 till menyn Hégtalaranslutningar och tryck pa den réda knappen for att gora

en ny sékning.
2. Nar sokningen é&r slutford trycker du pa mittknappen for att koppla samman de
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identifierade hogtalarna med TV:n.

Koppla fran en hdgtalare fran TV:n...

1. Tryck pa »\ eller \/ for att vélja en tradlos hogtalare i
menyn Hoégtalaranslutningar.
2. Tryck pa/ eller \/ for att vélja alternativet Koppla fran.
3. Markera Ja och tryck pa mittknappen for att koppla fran hogtalaren.

Om statusen "saknas” (en triangel med ett utropstecken) visas vid en hdgtalare i menyn

Hogtalaranslutningar, har hogtalaren kopplats samman med en tradlds kanal och
upptacks da automatiskt igen nar det &r mojligt.

Stélla in kabelanslutna och tradlésa hogtalare
1. Ga till menyn Hogtalaranslutningar, tryck pa »\ eller \/ for att valja ett PL-
uttag eller en tradlos PL-kanal. Tryck pd mittknappen och folj instruktionerna pa

skarmen.

Om du ansluter fler hogtalare till TV:n ska du komma ihag att 1agga till hogtalarna i
hoégtalargrupperna.
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Allmanna installningar

Ange allmanna installningar

I menyn Allménna installningar anger du generella installningar, t.ex. for USB-
tangentbord, pinkodssystemet, avstangningstimer och fabriksinstallningar.

USB-harddisk

Du kan ansluta en USB-harddisk till TV:n och stka igenom diskinnehall av de format som
stods. Om du vill anvanda en USB-harddisk som harddiskinspelare eller for att ladda ner
appar, maste du ansluta och konfigurera en USB-harddisk eller SSD-disk. Om du
konfigurerar en USB-harddisk for att anvandas som harddiskinspelare, kan du pausa,
spela upp och spela in digitala program, planera inspelningar och titta pa inspelat
material. For mer information om funktioner for att spela in pa harddisk, tryck pa den
réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp “Pausa och spela upp program”, "Spela in
program” och "Spela upp en inspelning”.

Du kan bara anvanda USB-harddiskar eller SSD-enheter med stod fér USB 2.0 eller hogre,
och med minst 250 GB utrymme. Minsta lagringskapacitet fér en USB-harddisk &r 32 GB
om du ska anvanda den for att installera appar, och 4 GB om du endast ska anvanda den
for att pausa program. For att spela in program rekommenderar vi dock att du anvander
en USB-harddisk eller SSD-disk som rymmer minst 500 GB.

Viktigt! Anslut inte en USB-harddisk som du anvander med din dator eller andra
enheter - du blir ombedd att formatera harddisken, vilket innebér att allt innehall pa
den férsvinner.

=)

Instéllningar @ v/
Allmanna instéllningar > \v
USB-harddisk > v

Nér du ansluter en USB-harddisk eller SSD-disk blir du ombedd att konfigurera den. Du
kan aven formatera harddisken genom att ta fram menyn USB-harddisk och folja
instruktionerna pa skarmen.

Virekommenderar att du later harddisken vara ansluten for att undvika dataskador. Det
har innebar att inspelningar som goérs pa en USB-harddisk eller SSD-enhet &r Iasta till
TV:n och inte kan tas bort eller anvandas via en annan TV. Du kan bara anvanda en USB-
harddisk eller SSD-enhet for inspelning at gangen.

Om du ansluter en USB-harddisk eller SSD-enhet till TV:n via ett USB-nav kan du fa
problem med att styra harddiskinspelaren.

Viktigt! Anslutning av USB-harddiskar eller SSD-diskar memoreras inte i TV:n, sd om du
av nagon orsak har installerat om TV:n &r inte diskens innehall tillgangligt langre.

Inspelning pa en USB-harddisk eller SSD-enhet stods inte alltid av alla
programleverantorer.

Du kan ansluta en ytterligare USB-harddisk eller SSD-enhet till TV:n, men sa lange den
redan anslutna harddisken &r konfigurerad for inspelning kan du inte anvanda den andra
harddisken som harddiskinspelare.

Om du ansluter en USB-harddisk eller SSD-enhet till TV:n som ensam, ansluten harddisk
men tidigare har konfigurerat en annan USB-harddisk eller SSD-enhet fér inspelning, kan
du konfigurera den nya USB-harddisken eller SSD-enheten. TV:n memorerar dock inte
den tidigare harddiskinstaliningen och innehallet pa den gamla USB-harddisken eller SSD-
enheten blir otillgangligt, eftersom disken formateras nar du konfigurerar den for
inspelning. Du uppmanas att godkanna den héar atgarden innan du kan fortsatta. Om
konfigurationen av den nya USB-harddisken eller SSD-enheten avbryts eller misslyckas,

59



aterstalls dock konfigurationen av den tidigare USB-harddisken eller SSD-enheten.

Konfigurera ett USB-tangentbord

Anslut ett USB-tangentbord till ndgot av TV:ns USB-uttag och konfigurera tangentbordet
genom att folja instruktionerna pa skarmen.

Du kan aven ¢ppna menyn Installningar for USB-tangentbord och konfigurera
tangentbordet dar.

]

Instéllningar @ v/

Allmanna instélliningar > \v
Instaliningar for USB-tangentbord > \v/

Pinkodssystem
Pinkodssystem - inledning

Med hjalp av pinkodssystemet kan du férhindra att din TV anvands av ndgon som inte
kanner till din pinkod. Du valjer sjalv om pinkodssystemet ska vara aktiverat eller inte.

Om pinkodssystemet har aktiverats och TV:n har kopplats bort fran elnatet under en kort
stund, trader pinkodssystemet i kraft.

TV:n stanger automatiskt av sig sjalv om den slas pa och pinkoden inte anges inom fem
minuter.

Viktigt! Om du uppmanas att ange en pinkod férsta gangen du slar pa TV:n, ska du
ange den pinkod du fatt av Bang & Olufsen-aterforséaljaren.

(-]

Instéllningar @ v/
Allmanna instéllningar > \v
PIN-kod > Vv

Fem felaktiga kodinmatningar gor att TV:n stangs av under tre timmar. Det gar inte att
anvanda TV:n under den tiden. Standbyindikatorn blinkar snabbt med rod farg.
Observera att TV:n maste vara ansluten till elnatet under den aktuella perioden.

Om du glommer eller tappar bort din kod kontaktar du din Bang & Olufsen-aterforsaljare.
Aterforsaljaren kan ge dig en masterkod som inaktiverar pinkoden.

Nar du anvander TV:n kanske du maste ange andra pinkoder &an den som beskrivs har.
Pinkoder anvands av sakerhetsskal, enligt krav fran leverantoérerna och for att skydda
extern utrustning. Om det gar kan du underlatta genom att vélja samma kod for olika
system.

Inaktivera pinkodssystemet

Du kan nar som helst aktivera eller inaktivera pinkodssystemet. Om pinkodssystemet
redan har aktiverats uppmanas du att ange din pinkod nar du éppnar menyn PIN-kod.

Inaktivera eller aktivera pinkodssystemet ...
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1. Ga till menyn PIN-kod, vélj Pa for att aktivera pinkodssystemet, eller valj Av for
att inaktivera systemet.

2. Om du valjer Pa anger du en fyrsiffrig pinkod och trycker sedan pa mittknappen.
Tryck pa mittknappen for att bekrafta.

3. Om du valjer Av anger du den fyrsiffriga pinkoden och trycker sedan pa
mittknappen for att spara.

Om du av misstag trycker pa fel knapp nar du matar in koden, trycker du pa den gula
knappen for att ta bort en siffra eller pa den réda knappen for att rensa inmatningsfaltet.

Andra pinkoden

Du kan andra pinkoden nar som helst. Om pinkodssystemet redan har aktiverats
uppmanas du att ange din pinkod nar du éppnar menyn PIN-kod.

Andra pinkoden ...

1. Oppna menyn PIN-kod och valj Ny pinkod.

2. Ange din pinkod och tryck pa mittknappen.

3. Ange en ny fyrsiffrig pinkod och tryck sedan pa mittknappen.

4. Ange den nya pinkoden igen och bekrafta genom att trycka pa mittknappen.

Om du oavsiktligt trycker pa fel knapp nar du anger en kod kan du vélja Radera for att
rensa inmatningsfaltet.

Om du &ndrar pinkoden fler &n fem ganger inom tre timmar blir menyn PIN-kod
otillganglig i tre timmar, forutsatt att TV:n ar ansluten till elnatet under denna tid. Om
TV:n kopplas fran elnatet aterstalls tretimmarsperioden.

Avstangningstimer

| menyn Avstangningstimer kan du stélla in TV:n, sa att den stangs av automatiskt efter
en viss period av inaktivitet. Fabriksinstallningen ar fyra timmar. Funktionen kan bara
anvandas for videolaget, inte for audiolaget.

=]

Instaliningar @ v
Allmanna instéllningar >
Avstangningstimer >

Né&r Avstangningstimer &r aktiverat och TV:n inte har aktiverats av nagra kommandon
under angiven tid, visas ett meddelande pa TV-skarmen. Darefter gar TV:n dver i
standbylaget, om ingen atgéard utfors.

Om ingen kallsignal har identifierats efter 10 minuter kan TV:n ga over till standbylage.

Avancerade installningar

Ange avancerade installningar
Du kan ange avancerade installningar for TV-guiden och funktionen HbbTV.
]

Instéllningar @ v/
Allmanna instéllningar > \v



Avancerat > v/

TV-guide

| menyn TV-guide kan du ange om du vill att programinformationen i TV-guiden ska
hamtas fran Internet eller fran kanalen. Standardinstaliningen &r Fran TV-sandare, dvs.
hamtning fran kanalen. Om TV:n &r ansluten till Internet kan du ange att TV-guidens
information ska hamtas fran Internet. Om TV-guidens information kommer fran Internet,
kan aven analoga kanaler listas i TV-guiden, bredvid de digitala kanalerna.

Medan du tittar pa TV-kallan kan du aktivera TV-guiden genom att trycka pa knappen
GUIDE pa fjarrkontrollen.

Du kan &ven vélja varifran TV-guidens information ska hamtas. Det goér du genom att
6ppna menyn LIST, ta fram Alternativ, foljt av EPG - browser och EPG provider. Det har
kan bara géras om du har godkant anvandarvillkoren. For mer information, tryck pa den
réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp “Appar”.

Kanallogotyper

| menyn Kanallogotyper kan du valja om tillgangliga kanallogotyper ska visas i kanal- och
favoritlistorna. Det har kan bara géras om du har godkant anvandarvillkoren. Fér mer
information, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "Appar”.

HbbTV

TV:n har stod for HbbTV (Hybrid Broadcast Broadband TV). HbbTV ar en onlinetjanst
som ger tillgang till en mangd tjanster, t.ex. mojligheter att se nyligen sanda program,
interaktiv reklam och sociala natverk. Vill du ta del av informationen maste TV:n vara
ansluten till Internet.

HbbTV stdds inte av alla stationer och innehallsutbudet beror pa stationen i fraga.
Innehall kan sparras av vissa stationer.

HbbTV-installningar
Du aktiverar eller inaktiverar HobTV i menyn HbbTV.

Du kan ocksa aktivera eller inaktivera HbbTV i menyn LIST genom att ta fram Alternativ
folit av HbbTV pa den hér kanalen nar TV-mottagaren &r aktuell kalla.

Fabriksinstallningar

Du kan aterstalla bild- och ljudinstalliningar till standardvéardena.

=]

Instaliningar @ v
Allmanna instéllningar > vV
Fabriksinstallningar > vV
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Installera om TV:n

Folj instruktionerna pa skarmen om du vill installera om TV:n. Nar TV:n har installerats om
startar den i laget for forstagangskonfigurering. Om du, av ndgon orsak, maste andra
TV:ns landsinstalining maste du installera om TV:n och utféra férstagangsinstaliningen pa
nytt.

Viktigt! Om du installerar om TV:n och har en ansluten harddisk forsvinner tillgangen till
innehallet pa harddisken.

=]

Instaliningar @ v
Allmanna instéllningar > v
Installeraom TV > v
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Region och sprak

Ange installningar for sprak och region

Du kan ange instéllningar fér sprak, tid och datum.

Om du, av ndgon orsak, maste andra TV:ns landsinstalining maste du installera om TV:n
och utféra forstagangsinstaliningen pa nytt. Fér mer information, tryck pa den réda
knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "Installera om TV:n”.

Sprak
Stalla in sprak

Valj sprak som ska anvandas for menyer, talat ljud och undertexter samt text-TV.

[

Instéllningar @ v/
Region och sprak > Vv
Sprak > Vv

Vélja menysprak

G4 till menyn Menysprak och valj det sprak som ska anvandas i menyer.

Ange ett primart ljudsprak

| menyn Primart ljud valjer du vilket ljudsprak du féredrar, om programleverantoren
erbjuder den tjansten.

Ange ett sekundart ljudsprak

| menyn Sekundart ljud valjer du det sprak som ska anvandas om ditt forstahandsval inte
ar tillgangligt.

Stalla in ett primart sprak for undertexter

| menyn Primé&r undertext valjer du vilket sprak du vill anvanda for textning, om
programleverantéren erbjuder den tjansten.

Stalla in ett sekundart sprak for undertexter

| menyn Sekundéar undertext valjer du det sprak som ska anvandas om ditt
férstahandsval inte ar tillgangligt.
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Stélla in primart sprak for text-TV

| menyn Primért sprak text-TV valjer du vilket sprak du vill anvanda for text-TV, om
programleverantoren erbjuder den tjansten.

Stalla in sekundart sprak for text-TV

| menyn Sekundart sprak text-TV valjer du det sprak som ska anvandas om ditt
forstahandsval inte ar tillgangligt.

Tid och datum

Tid och datum - inledning

I menyn Klocka kan du stalla in tid, datum och tidszon, och vélja hur du vill att sommartid
ska aktiveras eller inaktiveras.

]

Instéllningar @ v/
Region och sprak > Vv
Klocka > v

Konfigurera klocklage

Ange i menyn Automatiskt klocklage om klockan ska sla om till sommartid automatiskt,
manuellt eller beroende pa land.

Stalla in tidszon

| menyn Tidszon valjer du den tidszon som du bor i.

Stalla in datum

Anvand sifferknapparna for att ange datumet i menyn Datum.

Stéallain i tiden

Anvand sifferknapparna for att stalla in tiden i menyn Tid.

Insomningstimer

TV:n har en inbyggd insomningstimer, vilket innebar att TV:n kan konfigureras for
automatisk avstangning efter ett visst antal minuter.

Aktivera insomningstimern...

1. Ga till menyn Insomningstimer, tryck pa »\ eller \ och tryck pa
mittknappen for att valja hur manga minuter som ska forflyta innan TV:n stangs
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Aktivera insomningstimern via fjarrkontrollen ...

Funktionen kanske inte ar tillganglig i den aktuella programvaruversionen.
1. Tryck pa LIST och sedan pa /A eller \/ tills Vilolage visas pa BeoRemote One-
displayen. Tryck sedan pd > .

2. Tryck pd A\ eller \/ for att markera dnskat antal minuter eller Av och tryck
sedan pa mittknappen.
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Universell atkomst

Universell atkomst - inledning

For personer med nedsatt horsel eller syn, har TV:n en funktion som kan beskriva
visuella inslag och ljudinslag genom att spela upp ljud och visa texter, férutsatt att TV-
kanalen erbjuder tjansten.

]
Instéllningar @ v/
Universell dtkomst > v/

Universell atkomst

Aktivera eller inaktivera tillganglighetsfunktionerna.

Nér Universell atkomst &r aktiverat, 1aggs alternativet till i menyn Alternativ, som visas
nar du trycker pa LIST och sedan véljer Alternativ.

FOr nedsatt horsel

Vissa digital-TV-kanaler levererar ljud och undertexter som ar sarskilt anpassade for
personer med nedsatt horsel. Nar Nedsatt horsel ar aktiverat, slas anpassat ljud och
anpassad undertext pa automatiskt, forutsatt att det ar tillgangligt. Innan du kan aktivera
installningen Nedsatt hérsel, maste du aktivera Universell dtkomst.

Nar Universell atkomst ar aktiverat och du tittar pa en TV-kanal, kan du dven trycka pa
LIST och vélja Alternativ for att ta fram en meny déar du kan valja Universell atkomst och
sedan aktivera funktionen Nedsatt horsel.

Ljudbeskrivning

Vissa digital-TV-kanaler levererar sarskilda ljudkommentarer som beskriver vad som
hander i TV-bilden. Innan du kan konfigurera ljud och effekter for personer med
synnedsattning, maste du aktivera alternativet Ljudbeskrivning.

Innan du kan sla pa Ljudbeskrivning, maste du aktivera Universell atkomst. Nar
Ljudbeskrivning &r aktiverat 1&ggs en berattarrost pa, utdver det vanliga ljudet.

Nar Universell atkomst ar aktiverat och du tittar pd en TV-kanal kan du &ven trycka pa
LIST och vélja Alternativ for att ta fram en meny dar du kan vélja Universell atkomst och
sedan aktivera funktionen Ljudbeskrivning.

Tillgangliga ljudkommentarer visas aven i Ljudsprak under Alternativ i LIST.

e Blandad volym: Om du aktiverar funktionen Ljudbeskrivning kan du blanda det
normala ljudets volym med ljudkommentarernas volym. Det gér du i menyn
Blandad volym. Blandad volym finns ocksa i Universell atkomst, som visas nar
du valjer Alternativ i LIST.

o Ljudeffekter: Vissa ljudkommenterar innehaller extra ljudeffekter, som stereoljud
eller avtagande ljud. Du aktiverar funktionen i menyn Ljudeffekter.

o Tal: Berattarrdsten kan ocksa ha undertexter till de talade orden. | menyn Tal kan
du vélja mellan Beskrivande och Undertexter.
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Lasfunktion

Stalla in lasfunktionen

| menyn Lasfunktion kan du aktivera ett lassystem om du vill att vissa program och
appar bara ska ga att dppna genom att ange en atkomstkod.

Om du har aktiverat lasfunktionen kan du endast inaktivera den genom att aterstéalla
TV:n. For mer information, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp
"Installera om TV:n”".

Den atkomstkod som beskrivs har ar inte samma som den pinkod som du har fatt
tillsammans med ditt SmartCard-kort. Du kan f& mer information om SmartCard-
pinkoden av din tjansteleverantor.

Nar du anvander TV:n kanske du maste ange andra pinkoder &an den som beskrivs har.
Pinkoder anvands av sakerhetsskal, enligt krav fran leverantoérerna och for att skydda
extern utrustning. Om det gar kan du underlatta genom att vélja samma kod for olika
system.

]
Instéliningar® v
Lasfunktion > \v/

Om du har glémt dtkomstkoden éppnar du menyn Lasfunktion och matar in ‘8888’
Sedan maste du ange en ny atkomstkod.

Vill du lasa en kanal 6ppnar du kanallistan, trycker pa LIST och tar fram Alternativ. Har
finns ett alternativ for kanallas.

Aldersgrans

| menyn Aldersgréns kan du stalla in en 8ldersgrans for att begransa dtkomsten till
program som &r olampliga fér barn under en viss alder, forutsatt att tjansteleverantoren
tillhandahaller aldersgransinformation.

For vissa kanaler/leverantorer 1aser TV:n endast program som har en hogre aldersgrans.
Aldersgransinstaliningen anvands for alla kanaler.

Pa vissa marknader gar det inte att inaktivera lasfunktionen for program med
aldersgransen 18 ar, och du maste ange atkomstkoden varje gang du vill visa ett saddant
program.

Applas

Du kan ange att TV:n ska l&sa appar som &r olampliga for barn. Vill du éppna en app som
endast far anvandas av personer dver 18, maste du ange en dtkomstkod. Du kan endast
|asa appar i appgalleriet. Om du vill Idsa upp en app som har lasts med funktionen
Applas, maste du ha tillgang till dtkomstkoden.

Stalla in en atkomstkod

G4 till menyn Stéll in kod och ange en fyrsiffrig dtkomstkod som maste anges for
program som har hdgre aldersgrans &an den grans som har angetts i
aldersgransfunktionen.
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P4 vissa marknader gar det inte att valja dtkomstkoden ‘0000’.

Lasfunktionen &r inte samma sak som pinkodssystemet for TV:n, men det kan underlatta
om du anvander samma kod fér bada systemen.

Andra dtkomstkoden

| menyn Andra kod anger du den nuvarande dtkomstkoden, sa att du tillats stalla in en ny
kod. Ange sedan en ny fyrsiffrig atkomstkod.
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Natverks- och Bluetooth-installningar

Ange natverks- och Bluetooth-installningar

Du kan ansluta TV:n till ett natverk via en tradbunden eller tradlos
bredbandsanslutning. For att du ska fa en sa tillforlitlig natverksanslutning som majligt
rekommenderar Bang & Olufsen att du upprattar en tradbunden anslutning.

Bang & Olufsen rekommenderar ocksa att du anvander en separat router som
atkomstpunkt - en Network Link-router - fér att uppspelningen av digitala filer ska bli
sa stabil som majligt.

Du kan aven ansluta en eller flera Bluetooth-enheter till TV:n.

Kontakta din Bang & Olufsen-aterférséljare for mer information om konfiguration av
Bang & Olufsen-natverk.

| vissa lander gar det inte att konfigurera tradldsa anslutningar. D& maste du anvanda en
tradbunden anslutning.

Du kommer at natverks- och Bluetooth-instaliningarna via Tradldst och natverk i
hemmenyn. Mer avancerade instélliningar finns i Tradldst och natverk i Instaliningar, som
finns i hemmenyn och beskrivs i det har kapitlet.

]
Instaliningar @ v
Tradldst och natverk > v/

Tradbunden eller tradlos
Tradbunden eller tradlos - inledning

Valj ett natverk som TV:n ska anslutas till, och se informationen i menyn Tradbunden eller
tradlos.

Ansluta till ett natverk

Anvand menyn Anslut till ett natverk for att ansluta TV:n till ett tradldst eller tradbundet
natverk.

Mer information om routern finns i den tillhérande handledningen.

Exempel pa en enkel tradbunden eller tradlos installation.
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Exempel pa en rekommenderad tradbunden eller tradlos natverksinstallation. Har lagger
du till en router som rekommenderas av Bang & Olufsen.

Tradbunden konfiguration

Anslut den ena anden av Ethernet-kabeln till routern och den andra anden till Ethernet-
uttaget (%" ) pd TV:n.* Sedan kan du uppréatta den tradbundna anslutningen. Det
forutsatts att du har aktiverat DHCP-tjansten i ditt natverk.

. Kontrollera att routern &r paslagen.

. Tryck pd €, markera Instéllningar och tryck pa mittknappen.
. Markera Tradlost och natverk och tryck pa >.

. Markera Tradbunden eller tradlds och tryck pé >.

. Markera Anslut till natverk och tryck pa mittknappen.

. Valj Tradbunden. TV:n soker efter natverksanslutningen.

. Ett meddelande visas nar anslutningen har upprattats.

~NO A NN

*Anvand en skarmad Ethernet-kabel.

Tradlos konfiguration

Om routern har en WPS-funktion (Wireless Protected Setup) kan du uppréatta en tradlds
anslutning till ditt natverk. Du kan dven sdka efter ett natverk. Det forutsatts att du har
aktiverat DHCP-tjansten i natverket och att SSID inte har dolts.

Tradlost

1. Tryck pd @, markera Installningar och tryck pa mittknappen.

2. Markera Tradldst och natverk och tryck pa >.

3. Markera Tradbunden eller tradlds och tryck pa >.

4. Markera Anslut till natverk och tryck pa mittknappen.

5. Valj Tradlos.

6. Valj ditt tradldsa natverk i listan med hittade natverk. Om ditt natverk inte visas i
listan eftersom natverksnamnet ar dolt (du har stangt av routerns SSID-
funktion), véaljer du Ange namn for att ange natverksnamnet sjalv.

7. Beroende pa typen av router, anger du krypteringsnyckeln - WEP, WPA eller
WPA2. Om du har angett natverkets krypteringsnyckel tidigare kan du anvanda
mittknappen for att acceptera och uppratta anslutningen direkt.

8. Ett meddelande visas nar anslutningen har upprattats.

WPS

Om din router har WPS kan du ansluta direkt till routern utan att soka efter natverk. Om
ditt tradlosa natverk innehaller enheter som anvander WEP-kryptering kan du inte
anvanda WPS.

. Tryck pd £, markera Instéllningar och tryck pa mittknappen.

. Markera Tradlost och natverk och tryck pa >.

. Markera Tradbunden eller tradlds och tryck pa >.

. Markera Anslut till natverk och tryck pa mittknappen.

. Valj WPS.

. Ga till routern, tryck pd WPS-knappen och ga tillbaka till TV:n inom tva minuter.
. Valj Anslut for att uppratta anslutningen.

. Ett meddelande visas nar anslutningen har upprattats.

WO U WN

WPS med PIN-kod

Om din router har WPS med pinkod kan du ansluta direkt till routern utan att sdka efter
natverk. Om ditt tradl®dsa natverk innehaller enheter som anvander WEP-kryptering kan
du inte anvanda WPS.

1. Tryck pd @, markera Installningar och tryck pa mittknappen.

B&O
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. Markera Tradloést och natverk och tryck pa >.

. Markera Tradbunden eller tradlés och tryck pa >.

. Markera Anslut till natverk och tryck pa mittknappen.

. Valj WPS med PIN-kod

. Anteckna den 8-siffriga pinkoden som visas pa skarmen och ange koden i
routerprogramvaran pa datorn. Se handledningen till routern om du behéver
information om hur pinkoden anges i routerprogramvaran.

7. Valj Anslut for att uppratta anslutningen.

8. Ett meddelande visas nar anslutningen har upprattats.

o Ul AN

Nér du anvander TV:n kanske du maste ange andra pinkoder &n den som beskrivs har.
Pinkoder anvands av sakerhetsskal, enligt krav fran leverantodrerna och for att skydda
extern utrustning. Om det gar kan du underlatta genom att véalja samma kod for olika
system.

Felsokning

Tradldst natverk hittas inte eller fungerar inte

o Mikrovagsugnar, DECT-telefoner eller andra tradlésa 802.11b/g/n-enheter i
narheten kan orsaka storningar i det tradldsa natverket.

o Kontrollera att eventuella brandvaggar i natverket medger atkomst till TV:ns
tradlosa anslutning.

e Prova en tradbunden konfiguration om det tradldsa natverket inte fungerar
hemma hos dig.

Internet fungerar inte

e Om anslutningen till routern fungerar felfritt, kontrollera anslutningen mellan
routern och Internet.

Langsam anslutning mellan dator och Internet
o Se handledningen till den tradlosa routern for att fa information om rackvidd,
overforingshastighet och andra faktorer som paverkar signalens kvalitet.
e Anvand en Internetanslutning av héghastighetstyp (bredband) for routern.

DHCP

e Om det inte gar att uppratta anslutningen kan du kontrollera routerns DHCP-
installning (Dynamic Host Configuration Protocol). DHCP ska vara aktiverat.

Din TV har stéd for 2,4 GHz och 5 GHz. Kontakta din Bang & Olufsen-aterférsaljare for
mer information.

Visa natverksinformation

| menyn Visa natverksinstallningar kan du se information om natverksanslutningen.

Observera: En konfiguration som tidigare fungerat felfritt kan bérja krangla efter en tid,
nar omgivningen férandras. Kontrollera Ethernet-anslutningen eller routern. Kontakta din
Bang & Olufsen-aterforsaljare om problemet kvarstar.

Konfigurera natverket

| menyn Natverkskonfiguration kan du valja en natverkskonfiguration med DHCP eller
Statisk IP.

Om du anger DHCP foér Natverkskonfiguration tilldelas IP-adress, natmask, gateway och
DNS-servrar automatiskt. Valj Statisk IP om du vill konfigurera natverket manuellt.
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Konfigurera statisk IP

| menyn Statisk IP-konfiguration kan du konfigurera natverket manuellt.

Om du har angett manuell konfiguration i instaliningarna eller om IP-adress, natmask,
gateway och DNS-server av ndgon anledning inte tilldelas automatiskt, maste du fylla i
informationen manuellt.

o] o . . [e] . s
Sla pa TV:n via ditt tradl6sa natverk
Nar TV:n ar i standbylage kan du sla pa den via din smartphone eller surfplatta.
Instaliningen Sla pa med WiFi (WoWLAN) maste vara aktiverad.

Foér mer information om smartphone-enheter och surfplattor, tryck pa den rdéda knappen
i TV:ns hjalpavsnitt och leta upp "Smartphone och surfplatta”.

Digital Media Renderer - DMR

| menyn Digital Media Renderer - DMR kan du aktivera eller stanga av funktionen for
atergivning av digitala medier.

Funktionen Digital Media Renderer - DMR ger mojlighet att spela upp bild-, musik- och
videofiler via en dator eller smartphone. Funktionen ar aktiverad som standard. Om du
inte vill anvanda TV:n som skarm for en dator, smartphone eller annan enhet kan du
inaktivera funktionen.

Fildelning

Du kan ansluta TV:n till andra enheter i ditt tradldsa natverk, t.ex. en dator eller
smartphone. Datorn maste ha operativsystemet Microsoft Windows eller Apple OS X.

P& TV:n kan du visa foton, spela upp musik och videoklipp som &r lagrade pa datorn.
Anvand den senaste DLNA-certifierade medieserverprogramvaran.

Installera medieserverprogramvaran pa datorn och konfigurera for att dela mediefiler
med TV:n. Mer information finns i handledningen till medieserverprogramvaran.
Programvaran maste koras pa datorn om du ska kunna visa eller spela upp mediefiler pa
TV:n.

WiFi pa/av

Du aktiverar eller inaktiverar den tradlésa natverksanslutningen i menyn WiFi pa/av.

TV-natverksnamn

Om du vill géra det enkelt att identifiera TV:n pa din dator eller smartphone kan du
tilldela TV:n ett eget namn i menyn TV-natverksnamn.

Rensa Internetminne

| menyn Rensa internetminne kan du rensa all information som har sparats i
internetminnesfunktionen. All information tas bort, t.ex. serverregistreringar och
aldersgransinstaliningar, inloggningar till videobutiker online, alla appgallerifavoriter,
internetbokmarken och historik. Interaktiva MHEG-applikationer sparar ofta s.k. cookies
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pa din TV. Aven sddana cookies rensas bort.

Bluetooth

Du kan ansluta flera Bluetooth-enheter, t.ex. horlurar, till TV:n. Om Bluetooth-enheterna
ska fungera med TV:n maste de parkopplas med TV:n.

Parkoppla en enhet...

Kontrollera att enhetens parkopplingslage ar aktivt.

1. Ga till menyn Bluetooth, markera Sék Bluetooth-enhet och tryck pa
mittknappen for att soka efter en enhet som ska parkopplas till TV:n.

2. |'listan med hittade enheter markerar du den enhet som ska parkopplas med
TV:n. Tryck pa mittknappen.

Bryta en parkoppling...

1. Ga till menyn Bluetooth, markera Ta bort en Bluetooth-enhet och tryck pa
mittknappen for att ta fram en lista med parkopplade enheter.
2. Markera den enhet som inte ska vara parkopplad. Tryck pa mittknappen.

Nar du far en BeoRemote One-fiarrkontroll till TV:n, aktiverar du dess parkopplingslage
under forstagangsinstallationen av fjarrkontrollen. Fjarrkontrollen parkopplas sedan
automatiskt till TV:n nar den ansluts till elnatet. Mer information finns i handledningen till
fiarrkontrollen. Om det skulle intraffa att parkopplingen mellan BeoRemote One och TV:n
bryts och du maste ateruppratta kopplingen - eller om du tappar bort fiarrkontrollen och
maste parkoppla en ny fiarrkontroll med TV:n - maste du stéalla bade TV:n och
fiarrkontrollen i parkopplingslage for att kunna parkoppla dem till varandra. Du aktiverar
TV:ns parkopplingslage genom att dra ur elkontakten och sedan satta i denigen. Se
handledningen till fiarrkontrollen fér att fa information om hur du aktiverar
fiarrkontrollens parkopplingslage.

Om ingen fjarrkontroll eller annan enhet ar parkopplad till TV:n, ar den alltid redo for
parkoppling.
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Android-installningar

Ange enhetsinstallningar och personliga installningar eller preferenser fér Android-
funktioner pa TV:n. Du kan &ven visa Android-specifik information.

]
Instaliningar @ v
Android-installningar > \v/

For mer information om Android-funktioner, se www.support.google.com/androidtv.
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Stalla in kanaler pa nytt

Stélla in kanaler pa nytt - inledning

Du kan Iata TV:n hitta TV-kanaler och radiokanaler at dig. Kanaler och stationer
uppdateras automatiskt, men det gar ocksa att uppdatera manuellt. Beroende pa
tjiansteleverantoren utfors vissa installningar automatiskt.

Antenn- och kabelinstallation

Du kan installera om eller uppdatera installda kabelkanaler eller marksanda kanaler som
t.ex. har flyttats av TV-stationen. Folj instruktionerna pa skarmen.

Uppdatera kanaler
Automatisk kanaluppdatering

Nér digitala kanaler tas emot ar TV:ns standardinstalining att uppdatera sddana kanaler
automatiskt.

Nya kanaler lagras i kanallistan och markeras med ikonen . Kanaler utan signal tas bort.
Kanalerna uppdateras automatiskt endast nar TV:n ar i standbylaget. Du kan stdnga av
automatisk uppdatering av kanaler.

Stanga av automatisk uppdatering...

. Tryck pd @, markera Instéliningar och tryck pa mittknappen.

. Markera Kanaler och tryck pa >.

. Markera Antenn-/kabelinstallation och tryck pa mittknappen.

. Ange lasfunktionens pinkod om det behovs.

. Valj Automatisk kanaluppdatering

. Valj Av.

. Tryck pa < for att gd tillbaka ett steg, eller tryck pd €— for att ldmna menyn.

~NO A WN o

Om nya kanaler har hittats, eller om kanaler uppdaterats eller tagits bort, visas ett
meddelande nar TV:n slas pa. Du kan stanga av meddelandet om du vill forhindra att det
visas efter varje kanaluppdatering.

Stanga av meddelandet...

. Tryck pd @, markera Instéliningar och tryck pa mittknappen.

. Markera Kanaler och tryck p& >.

. Markera Antenn-/kabelinstallation och tryck pa mittknappen.

. Ange lasfunktionens pinkod om det behovs.

. Valj Kanaluppdateringsmeddelande.

. Valj Av.

. Tryck pa < for att ga tillbaka ett steg, eller tryck pd €— for att lamna menyn.

~NOoO oA NN

Beroende pa marknad utfors automatisk kanaluppdatering antingen medan du tittar pa
TV eller nar TV:ns standbylage ar aktivt.

Manuell kanaluppdatering

Du kan valja att starta kanaluppdatering nar som helst.

. Tryck pd @, markera Instéllningar och tryck pa mittknappen.
. Markera Kanaler och tryck pa >.

. Markera Antenn-/kabelinstallation och tryck pa mittknappen.
. Ange lasfunktionens pinkod om det behovs.

. Valj Sék efter kanaler och sedan Start.

[ IS ON I S SN
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6. Valj Uppdatera digitala kanaler och sedan Nasta.

7. Valj Start for att borja uppdatera de digitala kanalerna. Det har kan ta nagra
minuter.

8. Valj Klart nar uppdateringen har slutforts.

Installera om kanaler

Du kan installera om alla kanaler men lamna 6vriga TV-installiningar oférandrade. Om en
pinkod har konfigurerats maste du ange pinkoden innan du kan installera om kanaler.

. Tryck pd @, markera Instéliningar och tryck pa mittknappen.

. Markera Kanaler och tryck pa >.

. Markera Antenn-/kabelinstallation och tryck pa mittknappen.

. Ange lasfunktionens pinkod om det behovs.

. Valj Sok efter kanaler och sedan Start.

. Valj Installera om kanaler och sedan Nasta.

. Valj ditt land, foljt av Nasta.

. Valj en typ av installation: Antenn (DVB-T) eller Kabel (DVB-C).

. Valj Nasta.

. Valj vilken typ av kanaler som ska installeras: Digitala och analoga kanaler eller
Endast digitala kanaler.

11. Valj Nasta.

12. Valj Start for att soka efter kanaler. Det har kan ta nagra minuter.

13. Tryck pa < for att ga tillbaka ett steg, eller tryck pa €— for att lamna menyn.

O WO UTPA WN

Du kan utféra en fullstandig TV-installation. Det innebar att TV:n installeras om helt. For
information om att installera om TV:n, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och
leta upp "Installera om TV:n”".

DVB-T eller DVB-C
DVB-T- eller DVB-C-mottagning

Precis innan du borjar soka efter kanalerna nar en kanalinstallation utfors, valjer du
Antenn (DVB-T) eller Kabel (DVB-C). Med alternativet Antenn DVB-T gors en sékning
efter marksanda analoga kanaler och digitala DVB-T/T2-kanaler. Med alternativet Kabel
DVB-C gors en sokning efter analoga och digitala kanaler fran kabel-DVB-C-leverantérer.

Installation av DVB-C-kanaler

For att det ska vara sa enkelt som mojligt anges alla DVB-C-installningar automatiskt. P&
vissa marknader kan TV:n ange leverantdrens natverks-1D automatiskt. Om DVB-C-
installationen misslyckas ska du starta om installationen och, nar du blir ombedd, ange
natverks-1D:t och/eller de natverksfrekvensvarden som du har fatt fran DVB-C-
leverantoren. Om leverantéren inte anvander nagot natverks-1D valjer du Fullstéandig
sokning under Frekvenssokning i menyn DVB-installningar.

Kanalnummerkonflikter

P& en del marknader kan olika TV-kanaler (sandare) ha samma kanalnummer. Under
installationen visar TV:n en lista med aktuella kanalnummerkonflikter. Da maste du vélja
vilken TV-kanal du vill installera pa ett kanalnummer som motsvarar flera TV-kanaler.

DVB-installningar

o Natverksfrekvenslage: Om du vill soka efter kanaler genom att anvanda
metoden Snabbsékning i Frekvenssékning ska du vélja Automatisk. Da anvands
nagon av de fordefinierade natverksfrekvenser (eller HC - hemkanal) som de
flesta kabelleverantérer i ditt land anvander. Om du har fatt ett specifikt
natverksfrekvensvarde for kanalsokning valjer du Manuell.

o Natverksfrekvens: Nar Manuell har angetts for Natverksfrekvenslage anger du
det natverksfrekvensvarde som du har fatt av kabelleverantéren. Ange vardet
genom att anvanda sifferknapparna.
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o Frekvenssokning: Valj metod att anvanda for kanalsokning. Du kan valja
metoden Snabbsékning som gar snabbare och utfors med de fordefinierade
installningar som de flesta kabelleverantorer i ditt land anvander. Om metoden
resulterar i att inga kanaler installeras eller att vissa kanaler saknas, kan du valja
metoden Fullstandig sdékning. Med den metoden tar det langre tid att stka och
installera kanaler.

Frekvensstegstorlek: Kanalsokning utfors i steg om 8 MHz. Om det resulterar i
att inga kanaler installeras eller att inte alla kanaler installeras, kan du ange att
sokning ska utforas i frekvenssteg om 1 MHz. Med frekvenssteglangden 1 MHz tar
det langre tid att soka efter och installera kanaler.

Digitala kanaler: Om din kabelleverantor inte erbjuder digitala kanaler kan du
hoppa dver sdkning efter digitalkanaler.

Analoga kanaler: Om din kabelleverantor inte erbjuder analoga kanaler kan du
hoppa dver sdkning efter analoga kanaler.

Fri/kodat: Valj Fri + kodat om du har ett abonnemang och en CA-modul
(Conditional Access-modul) for betal-TV-tjanster. Om du inte har nagot
abonnemang for betal-TV-kanaler eller -tjanster kan du vélja alternativet Endast
fria kanaler. For mer information, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt
och leta upp "SmartCard for digitala kanaler”.

Signalkvalitet: Du kan kontrollera kvaliteten och signalstyrkan for en digital
kanal. Om du har en egen antenn kan du forsoka positionera om den for att
forbattra mottagningen.

Kontrollera en digital kanals signalkvalitet...

. Byt till kanalen.

. Tryck pd €, markera Instéllningar och tryck pa mittknappen.

. Markera Kanaler och tryck p& >.

. Markera Antenn-/kabelinstallation och tryck pa mittknappen.

. Ange lasfunktionens pinkod om det behovs.

. Vélj Digitalt: Manuell sékning.

. Valj Sék. Kanalens digitala frekvens visas.

. Valj Sék igen for att kontrollera signalens kvalitet for den aktuella frekvensen.
Testresultatet visas pa skarmen. Du kan foérsoka forbattra mottagningen genom
att positionera om antennen eller kontrollera anslutningarna.

9. Du kan aven andra frekvensen sjalv. Valj ett frekvensvarde i taget och
anvand A\ eller \/ for att andra vardet. Valj Sok for att testa mottagningen
igen.

10. Tryck pa < for att g tillbaka ett steg, eller tryck pa €— for att Iamna menyn.
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Manuell installation

Analoga TV-kanaler kan installeras manuellt, en kanal i taget.

1. Tryck pd @, markera Installningar och tryck pa mittknappen.
2. Markera Kanaler och tryck pa >.

3. Markera Antenn-/kabelinstallation och tryck pa mittknappen.
4. Ange lasfunktionens pinkod om det behovs.

5. Vaélj Analog: Manuell installation.

e System: For att konfigurera TV-systemet, vélj System. Valj det land eller den
plats dar du befinner dig.

o Sok kanal: Valj SOk kanal for att soka efter en kanal. Du kan sdka efter en kanal
genom att ange en frekvens eller [ata TV:n sdka sjalv. Tryck pa > och valj S6k for
att soka efter en kanal automatiskt. Den hittade kanalen visas pa skarmen. Om
mottagningen &r dalig kan du vélja S6k igen. Om du vill spara kanalen valjer du
Klart.

e Spara: Du kan spara kanalen pa det aktuella kanalnumret eller pa ett nytt
kanalnummer. Valj Lagra denna kanal eller Lagra som ny kanal. Det nya
kanalnumret visas en kort stund.

Du kan upprepa ovanstaende steg tills du har hittat alla tillgangliga analoga TV-kanaler.
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Satellitinstallation

Du kan installera och uppdatera installda satellitkanaler, t.ex. om de har flyttats av
stationen. Folj instruktionerna pa skarmen.

Installera satelliter
TV:n har tva inbyggda DVB-S/DVB-S2-satellitmottagare.

Du kan installera upp till fyra satelliter (fyra LNB:er) pa TV:n. Valj hur manga satelliter
som ska installeras. D& gér installationen snabbare.

Unicable

Du kan ocksa vélja ett Unicable-system for att ansluta parabolantennen till TV:n. | borjan
av installationen kan du valja Unicable for en eller tva satelliter.

Starta installationen

Kontrollera att parabolen ar korrekt ansluten och justerad innan du startar installationen.

1. Tryck pa £, markera Instéllningar och tryck pa mittknappen.

2. Markera Kanaler och tryck pa >.

3. Markera Satellitinstallation och tryck pa mittknappen.

4. Ange lasfunktionens pinkod om det behovs.

5. Valj SOk efter satellit.

6. Valj En mottagare eller Tva mottagare. TV:n har tva inbyggda satellitmottagare.
Valj det alternativ som motsvarar antalet tillgangliga parabolkablar i ditt system.

. Valj Nasta.*

8. Valj Sok. TV:n soker efter tillgdngliga satelliter inom din parabols rackvidd. Det
har kan ta nagra minuter. Nar en satellit hittas visas dess namn och
mottagningsstyrka pa TV-skarmen.

9. Vaélj Installera nar 6nskade satelliter visas. Om TV:n inte hittar satelliter som du
forvantar dig att hitta, kanske parabolen har riktats om eller en kabel kopplats
fran. Du kan vélja Sok igen.

10. Om kanalpaket erbjuds fran en satellit, visas tillgangliga paket pa TV-skarmen.
Valj onskat paket.

1. Valj Nasta. Vissa paket erbjuder snabbinstallation eller fullstandig installation for
de tillgangliga kanalerna. Valj ndgot av alternativen. Satellitkanalerna och
radiostationerna installeras pa TV:n.

12. Valj Avsluta for att spara satellitkonfigurationen och de installerade kanalerna
och radiostationerna.

~

*Innan du borjar sdka efter satelliter kan du andra eller kontrollera
installationsinstallningarna. Se rubriken Installningar for satellitinstallation i det har
kapitlet.

Instaliningar for satellitinstallation

Instaliningarna for satellitinstallation ar forinstallda for det land dar du bor. Instaliningarna
styr hur TV:n soker efter och installerar satelliter och satellitkanaler. Du kan &ndra
installningarna nar du startar satellitinstallationen och féljer instruktionerna pa

skarmen. Pa den skarmbild dar du startar sokning efter satelliter kan du dven ange
installningar for satellitinstallationen.

Du kan ange hur manga satelliter som ska installeras, eller vélja ndgot av Unicable-
systemen. Om du valjer Unicable kan du ange anvandarbandnummer och
anvandarbandfrekvenser for varje mottagare.

o Hemtransponder och LNB: P4 vissa marknader kan man ange avancerade
installningar for hemtransponder och varje LNB. Du bér bara anvanda eller andra
sadana installningar om den normala installationen misslyckas. Om du har en
satellitprodukt som avviker fran standardutférandet kan du anvanda de
avancerade installningarna for att asidosatta standardinstaliningarna. Vissa
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leverantorer ger dig transponder- eller LNB-varden, som du anger har.

Satellit-CA-moduler

Om du anvander en CA-modul - (Conditional Access-modul) med ett SmartCard - for att
titta pa satellitkanaler rekommenderar vi att du utfor satellitinstallationen nar CA-
modulen ar ansluten till TV:n.

De flesta CA-moduler anvands for att avkoda kanaler.

CA-moduler (Cl+ 1.3 med operatérsprofil) kan installera alla satellitkanaler automatiskt pa
din TV. Du blir ombedd att installera CA-modulens satelliter och kanaler. CA-modulerna
installerar och avkodar kanaler men utfér ocksa vanliga kanaluppdateringar.

Kanalpaket

Satelliter kan erbjuda paket med kostnadsfria kanaler i lampliga urval for olika lander.
Vissa satelliter erbjuder abonnemangspaket - ett antal kanaler som du betalar for.

Om du véljer ett abonnemangspaket kanske du blir ombedd att valja om en
snabbinstallation eller fullstandig installation ska utforas.

Valj Snabb for att endast installera de kanaler som ingar i paketet, valj Fullstandig for att
installera paketet och alla andra kanaler. Vi rekommenderar att du valjer Snabb nar du
ska installera abonnemangspaket. Om du har flera satelliter som inte ingar i ditt
abonnemangspaket rekommenderar vi att du utfér en fullstandig installation. Alla
installerade kanaler visas i kanallistan Alla.

Unicable-konfiguration
Unicable-systemet...

Du kan anvanda ett Single Cable-system, MDU eller ett Unicable-system for att ansluta
parabolantennen till TV:n. | ett Single Cable-system anvands en kabel for att ansluta
parabolen till alla satellitmottagare i systemet. Ett Single Cable-system anvands vanligen
i ldgenhetsbyggnader. Om du anvander ett Unicable-system blir du under installationen
ombedd att ange ett anvandarbandnummer och motsvarande frekvens. Pa den har TV:n
kan du installera en eller tva satelliter med Unicable.

Om kanaler saknas efter att du har utfért en Unicable-installation, kan det bero pa att en
annan installation har utférts samtidigt i Unicable-systemet. Installera de saknade
kanalerna genom att utfora installationen igen.

Anvandarbandnummer...

| ett Unicable-system maste varje ansluten satellitmottagare numreras (t.ex. 0,1,2, 3
0SV.).

Tillgangliga anvandarband och deras nummer finns p& Unicable-boxen. Anvéndarband
betecknas ibland med UB (fér "user band”). Det finns Unicable-boxar som erbjuder 4
eller 8 anvandarband. Om du valjer Unicable i installningarna blir du ombedd att ange det
unika anvandarbandnumret for varje inbyggd satellitmottagare. En satellitmottagare kan
inte ha samma anvandarbandnummer som en annan satellitmottagare i Unicable-
systemet.

Anvandarbandfrekvens...

Bredvid det unika anvandarbandnumret maste frekvensen for det valda
anvandarbandnumret anges. Frekvenserna visas vanligtvis bredvid anvandarbandnumret
pa Unicable-boxen.

Automatisk kanaluppdatering

Om du har installerade digitalsatellitkanaler, kan du ange att sddana kanaler ska
uppdateras automatiskt.
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TV:n uppdaterar kanalerna och sparar nya kanaler. Nya kanaler lagras i kanallistan och
markeras med ikonen . Kanaler utan signal tas bort och om satellitleverantérerna
andrar kanalordningen i sina paket, uppdateras kanallistan pa TV:n. Kanalerna uppdateras
automatiskt endast nar TV:n ar i standbylaget. Du kan stanga av Automatisk
kanaluppdatering.

Stdnga av automatisk uppdatering...

. Tryck pd €, markera Instéllningar och tryck pa mittknappen.

. Markera Kanaler och tryck pa >.

. Markera Satellitinstallation och tryck pa mittknappen.

. Ange lasfunktionens pinkod om det behdvs.

. Vélj Automatisk kanaluppdatering

. Valj Av.

. Tryck pa < for att ga tillbaka ett steg, eller tryck pa €— for att [dmna menyn.
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Beroende pa marknad utfors automatisk kanaluppdatering antingen medan du tittar pa
TV eller nar TV:ns standbylage ar aktivt.

Manuell kanaluppdatering

Du kan vélja att starta kanaluppdatering nar som helst.

1. Tryck pd €, markera Instéllningar och tryck pa mittknappen.
2. Markera Kanaler och tryck pa >.
3. Markera Satellitinstallation och tryck pa mittknappen.
4. Ange lasfunktionens pinkod om det behovs.
5. Valj Sok efter satelliter.

6. Valj Uppdatera kanaler. Uppdateringen startar. Det kan dréja en stund innan den

ar klar.
7. Valj Avsluta.

Lagga till en satellit

Du kan lagga till ytterligare en satellit i den befintliga satellitkonfigurationen. De
installerade satelliterna och deras kanaler paverkas inte. Vissa satellitleverantorer tillater
inte att satelliter laggs till.

Den tillagda satelliten ska ses som en extra satellit som inte ingar i ditt
huvudabonnemang.

Konfiguration

Om du har endast en eller tva installerade satelliter kanske du inte tillats lagga till en extra
satellit beroende pa installationsinstaliningarna. Om du vill &ndra
installationsinstaliningarna maste du utféra en fullstandig satellitinstallation pa nytt. Det
gdr inte att anvanda Lagag till satellit om instaliningarna maste andras.

Lagaga till en satellit...

. Tryck pd 3, markera Installningar och tryck pa mittknappen.

. Markera Kanaler och tryck pa >.

. Markera Satellitinstallation och tryck pa mittknappen.

. Ange lasfunktionens pinkod om det behdvs.

. Valj Sok efter satelliter.

. Valj Lagg till satellit. De aktuella satelliterna visas.

. Valj Sok. TV:n soker efter nya satelliter.

. Valj Installera nar en eller flera satelliter har hittats. De hittade satelliternas
kanaler installeras.

9. Valj Avsluta for att spara kanalerna och radiostationerna.
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Alternativet Lagg till satellit &r bara tillgangligt om fyra satelliter har konfigurerats i



menyn Instéllningar i borjan av installationen.

Ta bort en satellit

Du kanske kan ta bort en eller flera satelliter fran den befintliga satellitinstallationen. Du
tar bort satelliten och satellitens kanaler. Vissa satellitleverantorer tillater inte att du tar
bort satelliter.

. Tryck pd €, markera Instéllningar och tryck pa mittknappen.

. Markera Kanaler och tryck p& >.

. Markera Satellitinstallation och tryck pa mittknappen.

. Ange lasfunktionens pinkod om det behdvs.

. Valj Sok efter satelliter.

. Vélj Ta bort satellit. De aktuella satelliterna visas.

. Valj den satellit som ska tas bort.

. Tryck pa < for att ga tillbaka ett steg, eller tryck pa €— for att [dmna menyn.
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Alternativet Ta bort satellit &r bara tillgangligt om fyra satelliter har konfigurerats i
menyn Installningar i boérjan av installationen.

Manuell installation
Manuell installation ar avsett for anvandare med avancerade kunskaper.

Du kan anvanda manuell installation for att testa signalstyrkan fran en LNB. Du kan testa
signalen genom var och en av mottagarna, dvs. nr1(Sat 1) och nr 2 (Sat 2). Alternativt
kan du anvanda manuell installation for att snabbt l&gga till nya kanaler fran en
satellittransponder. Det gér bara att l1dgga till kanaler pa mottagare 1(Sat 1).

For att kunna lagga till kanaler maste du kanna till frekvensen och transponderns
polarisering. Alla kanaler fran transpondern installeras. Om transpondern har installerats
tidigare flyttas samtliga av dess kanaler - de tidigare och de nya - till slutet av kanallistan
Alla. Det gar inte att anvanda manuell installation om du maste &ndra antalet satelliter. |
en sadan situation maste du utféra en fullstandig installation med alternativet Installera
satelliter.

Testa en LNB eller spara kanaler fran en transponder...

. Tryck pd €, markera Instéallningar och tryck pa mittknappen.

. Markera Kanaler och tryck pa >.

. Markera Satellitinstallation och tryck pa mittknappen.

. Ange lasfunktionens pinkod om det behovs.

. Valj Manuell installation.

. Valj Mottagare.

. Valj den mottagare som ska testas.

. Om flera satelliter &r installerade véljer du den satellit/LNB som du vill testa eller
lagga till kanaler for.

9. Valj Polarisering och ange réatt polarisering.

10. Om du valjer Manuellt for Lage for symbolhastighet anger du

symbolhastigheten manuellt i Symbolhastighet.

11. Valj S6k. Signalstyrkan visas pa skarmen.

12. Valj Lagra om du vill spara den nya transponderns kanaler.

13. Tryck pa < for att ga tillbaka ett steg, eller tryck pa €— for att Iamna menyn.
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Hemtransponder och LNB

P4 vissa marknader kan man ange expertinstaliningar for hemtransponder och varje LNB.
Du bér bara anvanda eller &ndra sadana installningar om den normala installationen
misslyckas. Om du har en satellitprodukt som avviker fran standardutforandet kan du
anvanda de avancerade installningarna for att dsidosatta standardinstaliningarna. Vissa
leverantorer ger dig transponder- eller LNB-varden, som du anger har.
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LNB-strém

Standardinstalining for LNB-strom &r Pa.

22 kHz ton

Standardinstallning for ton &r Automatiskt.

Lag LO-frekvens/hdg LO-frekvens
Standardvarden anvands for LO-frekvenserna (lokal oscillator). Justera vardena endast
om andra varden kravs for produkten.

Felsdkning

TV:n hittar inte de satelliter du vill ha, eller installerar samma satellit tva ganger.

e Kontrollera att ratt antal satelliter har angetts i Installningar i borjan av
installationen.

Ingen andra satellit hittas med LNB som har dubbelt huvud.

e Om TV:n hittar en satellit men inte den andra satelliten, kan du prova att vrida
parabolen ndgra grader. Rikta parabolen mot den starkaste signalen pa den
forsta satelliten. Kontrollera den forsta satellitens signalstyrka pa TV-skarmen.
Med den forsta satelliten installd for den starkaste signalen, valj Sék igen for att
soka efter den andra satelliten.

o Kontrollera att installningarna ar konfigurerade for tva satelliter.

Att andra installationsinstaliningarna atgardade inte problemet.

o Allainstallningar, satelliter och kanaler sparas i slutet av installationsfoérfarandet,
nar du avslutar installationen.

Alla satellitkanaler har férsvunnit.

e Om du anvander ett Unicable-system ska du i Unicable-installningarna tilldela
unika anvandarbandnummer fér var och en av de tva inbyggda mottagarna. Det
kan handa att en annan satellitmottagare i ditt Unicable-system anvander
samma anvandarbandnummer.

Det verkar som om vissa satellitkanaler har forsvunnit fran kanallistan.
e Om det verkar som om vissa kanaler har forsvunnit kan det bero pa att
leverantdren har bytt transponderplats for de forsvunna kanalerna. Du kan

forsoka aterstalla kanalpositionerna i kanallistan genom att utféra en
uppdatering av kanalpaketet.

Det gar inte att ta bort en satellit.

e Borttagning av satelliter tilldts inte i vissa abonnemangspaket. Om du vill ta bort
satelliten maste du utfora en fullstandig installation pa nytt och sedan vélja ett
annat paket.

Ibland &r mottagningen dalig.
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o Kontrollera att parabolen ar korrekt monterad. Stark vind kan géra sa att
parabolen flyttas.
e Sno och regn kan ge upphov till forsdmrad mottagning.
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Integrera produkten i systemet

Integrera produkten - inledning

Funktionen for att integrera TV:n med andra produkter kanske inte ar tillganglig i den
aktuella programvaruversionen.

Med Network Link kan du distribuera ljud, men inte videosignaler, till andra rum i huset.
Om du ansluter TV:n till en Master Link-produkt maste du &ven anvénda en BeolLink
Converter NL/ML (BLC).

Om TV:n t.ex. &r placerad i vardagsrummet kan du ansluta den till ett ljud- eller
videosystem i ett annat rum, sa att du kan lyssna pa ljud fran andra rum.

Du kan ocksa fa tillgang till kallor fran andra ljudprodukter fran Bang & Olufsen och dela
hogtalare enkelt via TV-menyn.

Du kan ansluta till en kalla som spelas upp pa en annan produkt, genom att trycka pa
LIST pd BeoRemote One, markera Anslut, trycka pa mittknappen och vélja énskad kalla i
den meny som visas pa skarmen.

Vissa innehallsleverantérer kan ha blockerat distributionen av ljud.
For information om att integrera andra produkter, se handledningen till fiarrkontrollen.

For information om distribution av videosignaler, tryck pa den réda knappen i TV:ns
hjalpavsnitt och leta upp "HDMI Matrix”.

For mer information om natverksinstaliningar, tryck pa den réda knappen i TV:ns
hjalpavsnitt och leta upp "Natverks- och Bluetooth-instéllningar”.

]
Instéllningar @ v/
Produktintegrering > vV

Network Link till Network Link

En Bang & Olufsen-produkt med Network Link maste anslutas direkt till samma natverk
(router) somdin TV:

1. Anslut en Ethernet-kabel till uttaget markerat med %* pa TV:n. Dra sedan kabeln
till en router som ar kopplad till den router som ar ansluten till Internet.

2. Anslut den ena dnden av en Ethernet-kabel till routern och den andra anden till
ljud- eller videosystemet.

Du kan ansluta dina produkter tradlost. Det kan dock ge upphov till problem med
lappsynk. For mer information om tradlos anslutning, tryck pa den réda knappen i TV:ns
hjalpavsnitt och leta upp "Ansluta till ett natverk”.

Network Link till Master Link

Bilden visar ett exempel pa ett linkrumssystem med ett ljudsystem med Master Link.

TV:n i huvudrummet maste vara ansluten till linkrumssystemet via BeoLink Converter
NL/ML om linkrumssystemet &r ett audio- eller videosystem med Master Link:

1. Anslut en Ethernet-kabel till uttaget markerat med %* pa TV:n. Dra sedan kabeln
till en router som ar kopplad till den router som ar ansluten till Internet.

2. Anslut den ena dnden av en Ethernet-kabel till routern och den andra anden till
BeoLink Converter NL/ML.

3. Anslut ena dnden av en Master Link-kabel till BeoLink Converter NL/ML och den
andra anden till Master Link-uttaget pa ljud- eller videosystemet.
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Lanka till andra produkter

Funktionen for att integrera TV:n med andra produkter kanske inte &r tillganglig i den
aktuella programvaruversionen.

Du kan integrera externa produkter med din TV for att lyssna pa musik fran ett
ljudsystem eller en annan TV.

Du kan lyssna pa ljud- och videokallor fran en annan Bang & Olufsen-produkt om
produkten &r ansluten till samma natverk (router) som TV:n. Tryck pa den réda knappen i
TV:ns hjalpavsnitt och leta upp “Integrera produkten - inledning”.

En kalla kan spelas upp samtidigt i hogtalare i olika rum.

Om TV:n (med extra hogtalare) och ett ljudsystem ar placerade i ett rum och ett Master \:@
Link-ljudsystem i ett annat rum, som pa bilden, anger du féljande instéaliningar:

e Lanka till andra produkter: Valj ljudsystemet i samma rum och valj BeoLink
Converter for ljudsystemet i det andra rummet.
e Anvanda TV:ns hogtalare for ljudsystemet i samma rum: Ja

| menyn Produktintegrering kan du valja upp till tva produkter som du vill l&nka till. En
lista dver produkter som identifierats i hemnatverket visas.

Om du vill lanka till kallor fran produkter som radio eller CD-spelare, maste du
konfigurera produkterna i menyn Lanka till andra produkter genom att trycka pd >. Om
du ska kunna vélja en produkt maste den ha slagits pa tidigare, sa att den visas i listan
med hittade produkter. Om du har valt tva produkter ar produkten hogst upp den
priméra produkten, och dess kallor visas direkt efter TV-kallorna nar du valjer TV eller
MUSIK i hemmenyn. Om du har en ljudprodukt i samma rum som TV:n kan den
konfigureras for anvandning av TV:ns hogtalare.

Nar du har valt en produkt i menyn Lanka till andra produkter visas - vid lankningsbara
produkter - en ‘linksymbol’ (EE3) och en beteckning for produkten i de listor som éppnas
nar du valjer TV eller MUSIK i hemmenyn.

For information om att konfigurera ett ljudsystem eller en TV for integrering med din TV,
se handledningen till fjarrkontrollen.

Om TV:n &r en del av en systemkonfiguration, aktiveras installningen Sla pa med WiFi
(WoWLAN) automatiskt, vilket innebar att TV:n aktiveras via anslutna produkter. Detta
Okar energiforbrukningen nagot.

Nar en BeoLink Converter NL/ML &r en del av systemet listas sex ljudkallor som kallor du
kan lanka till, oavsett om produkterna ar anslutna till dessa kallor eller inte. Kallorna ar
Radio, CD, A.Mem, N.Radio, N.Music och A.Aux.

Distribuera ljud fran videokallor

Funktionen for distribution av ljud fran videokallor kanske inte &r tillganglig i den aktuella
programvaruversionen.

| menyn Ljud fran videokallor anger du om ljud fran inbyggda eller anslutna videokallor
ska distribueras till andra kallor som &r anslutna till ditt hemnatverk.

Om konfigurationen har en tradlds anslutning till ditt hemnatverk kan det uppsta
problem med lappsynk, eftersom ljudet fordrdjs nagot vid dverféringen till den lankade
produktens hogtalare. For att undvika detta rekommenderar vi att du valjer Av for Ljud
fran videokallor. Alternativt kan du ansluta bade TV:n och alla linkprodukter till
hemnatverket genom att anvanda en Ethernet-kabel istallet for en tradlos anslutning.
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HDMI Matrix

HDMI Matrix ar en fysisk produkt som du ansluter om du vill ha mojlighet att ansluta upp
till 32 externa kallor till upp till 32 TV-apparater i olika rum och komma &t kéallorna fran
varje enskild TV eller samtidigt fran flera rum via BeoRemote One.

HDMI Matrix-enheten maste anslutas och konfigureras av en Bang & Olufsen-
aterforsaljare.

Hogst en HDMI Matrix-enhet kan anslutas till systemet.

Installningar i menyn HDMI MATRIX

| menyn HDMI MATRIX kan du ange installningar for HDMI Matrix-enheten.

Ansluta en HDMI Matrix ...

1. Markera HDMI Matrix i menyn Produktintegration, och tryck pa >.
2. Valj ett HDMI IN-uttag och tryck pa mittknappen.
3. Foljinstruktionerna pa skarmen.

N&r du har valt Avsluta konfigureras HDMI Matrix-enheten och kallistan visas, sa att du
kan konfigurera de kallor som &r anslutna till HDMI Matrix-enheten. Det fungerar pa
samma satt som med andra anslutna produkter. Fér mer information om hur du
konfigurerar anslutna produkter, tryck pa den réda knappen i TV:ns hjalpavsnitt och leta
upp "Konfigurera anslutna produkter”.

Om du inaktiverar en sparad HDMI Matrix-konfiguration senare (genom att valja Nej i
faltet HDMI Matrix) behalls installningarna fér ingangarna. Det innebér att instaliningarna
hamtas automatiskt om du aktiverar HDMI Matrix igen.

For information om att avkonfigurera en kalla, tryck pa den réda knappen i TV:ns
hjalpavsnitt och leta upp ”Aterstalla alla installningar for en kalla”.
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Service och programuppdatering

Service och programuppdatering - inledning

Vi rekommenderar att du aktiverar automatisk programuppdatering pa TV:n. P3 sa satt
sakerstaller du att den alltid &r rustad med de senaste funktionerna.

Om TV:n ingar i ett system &r det viktigt att du aktiverar automatisk
systemuppdatering, for att sékerstélla att alla produkter i systemet halls uppdaterade
och kan kommunicera med varandra.

Du kan ndr som helst ta fram programvaruinformation och uppdatera TV-
programvaran manuellt.

]
Instéliningar @ v
Service > vV

Visa information om programvara

| menyn Senaste version kan du soka efter information om den senaste versionen av
programvaran, dess lanseringsdatum och annan viktig information.

Uppdatera programvara

Uppdatera programvara - inledning

For att du ska kunna hamta tillgangliga uppdateringar i menyn Programuppdatering
maste TV:n vara ansluten till Internet. Vi rekommenderar att du stéller in TV:n sa att den
uppdaterar programvaran automatiskt.

Du kan ocksa ladda ner tillgangliga programuppdateringar fran www.bang-olufsen.com
och spara dem pa ett USB-minne. Anslut USB-minnet till USB-porten pa
anslutningspanelen.

Pa vissa marknader gar det &ven att uppdatera programvaran via antennsignalen (OAD).

Kontakta din aterférsaljare for mer information om programuppdateringar.

Sok efter uppdatering

Valj om TV:n ska soka efter ny programvara pa en ansluten USB-enhet, via Internet eller
via antennsignalen (om det &r mojligt). Om tillgangliga uppdateringar hittas trycker du
pa mittknappen for att starta uppdateringen. Folj sedan anvisningarna pa skarmen.

Medan TV:n uppdateras med ny programvara blinkar standbyindikatorn med rott ljus och
TV:n far inte kopplas bort fran elnatet.

Nér uppdateringen har slutforts visas information om senaste version. Tryck pa
mittknappen for att ta bort informationen.
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Automatiska systemuppdateringar
Automatiska systemuppdateringar - inledning

Om ditt system innehaller flera Bang & Olufsen-produkter uppdateras hela systemet nar
du soker efter uppdateringar. Du bor aktivera automatisk programuppdatering av
systemet i TV-menyn. Om du vill sékerstalla att uppdateringsprocessen inte stor ditt TV-
anvandande kan du stalla in ett klockslag for nar automatisk uppdatering ska utféras, och
du kan valja om du vill ha meddelanden om uppdateringar. Tillgangliga
programuppdateringar for alla Bang & Olufsen-produkter i konfigurationen hamtas sedan
automatiskt med jamna mellanrum.* Du kan anvanda automatisk
programvaruuppdatering av TV:n dven om funktionen fér systemkonfigurering inte ar
tillganglig i den aktuella programversionen.

*Du kan endast aktivera eller inaktivera automatiska programuppdateringar for hela
systemet och inte for en enskild produkt.

Aktivering

Konfigurera att hela systemet ska uppdateras automatiskt nar ny programvara ar
tillganglig. Vi rekommenderar starkt att du aktiverar automatisk
programvaruuppdatering om du vill sakerstalla optimal funktion for produkterna i
systemet. Folj instruktionerna pa skarmen.

Du kan anvanda automatisk programvaruuppdatering av TV:n aven om funktionen for
systemkonfigurering inte ar tillganglig i den aktuella programvaruversionen.

Tid pa dygnet

Ange ett klockslag da TV:n ska soka efter tillgangliga programvaruuppdateringar.

Meddelanden

Ange om du vill f& meddelanden nér det finns tillgangliga programvaruuppdateringar.
Menyn Meddelanden ar endast tillganglig om du har inaktiverat alternativet Aktivering i
menyn Automatiska systemuppdateringar. Vi rekommenderar dock att du aktiverar
Aktivering.

PUC-tabeller
PUC-tabeller - inledning

| menyn PUC-hantering kan du hamta eller ta bort PUC-tabeller (peripheral unit
controller) och soka efter uppdateringar till tabeller som redan har hamtats. PUC-
enheten gor det mojligt att styra en ansluten produkt fran en annan tillverkare med en
fiarrkontroll fran Bang & Olufsen. TV:ns inbyggda PUC-komponent "éversatter”
signalerna fran fjarrkontrollen till signaler som den anslutna produkten kan

tolka. Oversattningen fungerar bara om ratt PUC-tabell har hamtats till TV:n.

Antalet produkter som stéds uppdateras kontinuerligt. Vi kan dock inte garantera att din
produkt finns i listan.

Ladda ner PUC-tabeller
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Ladda ner PUC-tabeller - inledning

| menyn Download more kan du vélja om PUC-tabeller ska hamtas fran Internet eller fran
en ansluten USB-enhet. Med hjalp av PUC-tabeller kan du anvanda fjarrkontrollen fran
Bang & Olufsen for att styra anslutna produkter fran andra tillverkare.

Om flera USB-enheter &r anslutna maste du vélja vilken USB-enhet som ska anvandas.

Du kan soka efter externa enheter genom att ange den anslutna produktens namn eller
varumarke.

Om den anslutna utrustningen inte visas i nedladdningslistan finns for narvarande ingen
styrningslosning for den och du maste valja alternativet Kallan stéds inte. Da kan du inte
anvéanda fjarrkontrollen fran Bang & Olufsen for att styra utrustningen. Frédga gérna din
Bang & Olufsen-aterforsaljare om vilka kallor som stods.

Bladdra bland PUC-tabeller
Du kan bladdra bland tillgangliga externa enheter.

1. Markera ett varumérke och tryck pa >.

2. Markera en eller flera externa enheter i den lista som visas och tryck pa
mittknappen.

. Véalj Hdmta for att ladda ner de valda PUC-tabellerna.

4. Upprepa ovanstaende om du vill hamta PUC-tabeller for fler varumarken.

W

Soka efter PUC-tabeller
Du kan sok efter externa enheter.

1. Ange den anslutna produktens namn eller fabrikat och tryck pa mittknappen.

2. Markera en extern enhet i den lista som visas och tryck pa mittknappen.
Upprepa ovanstaende om du vill hamta fler PUC-tabeller.

3. Nar du har valt énskade enheter trycker du pa den gréna knappen for att borja
ladda ner dem.

4. Valj Lagg till mer om du vill Idgga till fler enheter, eller valj Ladda ner for att
borja ladda ner.

Overfér alla PUC-tabeller

Om du hamtar PUC-tabeller frén en USB-enhet kan du anvanda alternativet Overfér alla
for att dverfora alla lagrade PUC-tabeller till TV:n, forutsatt att det finns tillrackligt med
minne.

Hantera befintliga PUC-tabeller

Uppdatera PUC-tabeller

Har kontrollerar du om det finns tillgangliga uppdateringar for de PUC-tabeller du har
nedladdade.

1. G4 till menyn PUC-hantering och ta fram Hantera befintliga.

2. Tryck p& > och sedan pa den gréna knappen for att soka efter uppdateringar.

3. |'listan med tillgangliga uppdateringar anvander du pilknapparna for att markera
PUC-tabeller som ska uppdateras. Tryck sedan pa mittknappen. Om en tabell
som du inte vill uppdatera &r markerad, kan du navigera till den och trycka pa
mittknappen for att avmarkera tabellen.

4. For att ta fram information om valda tabeller markerar du Visa viktig
information och trycker pa mittknappen. Tryck pa mittknappen igen for att
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l&mna tabellinformationen.

5. For att uppdatera de valda tabellerna, markera Uppdatera och tryck pa
mittknappen.

6. Tryck pad mittknappen nar uppdateringen har slutforts.

PUC-tabellerna uppdateras separat och inte vid de automatiska systemuppdateringar
som sker da funktionen Automatiska systemuppdateringar ar aktiverad.

Ta bort PUC-tabeller

Ta bort PUC-tabeller fran TV:n. Var forsiktig sa att du inte tar bort tabeller som anvands
av anslutna produkter.

1. Ga till menyn PUC-hantering och ta fram Hantera befintliga.

2. Tryck pd > och sedan pa den gula knappen for att ta fram en lista med hamtade
tabeller.

3. Anvand pilknapparna for att markera PUC-tabeller som ska tas bort. Tryck sedan
pa mittknappen. Om en tabell som du inte vill ta bort & markerad, kan du
navigera till den och trycka pa mittknappen for att avmarkera tabellen.

4. For att ta bort de valda tabellerna, markera Radera och tryck pa mittknappen.

Systemfeedback fran anvandare

Vi kan begéra viss information fran din produkt om dess prestanda och
anvandningsmonster for att hjalpa oss att forbattra vart sortiment av tillgangliga
produkter och tjanster som erbjuds. Informationen ska alltid ldmnas anonymt. Du kan nar
som helst aktivera eller inaktivera funktionen i menyn Systemfeedback fran anvandare.



Open Source License

README for the source code of the parts of Bang & Olufsen A/S TV software that fall
under open source licenses.

This is a document describing the distribution of the source code used on the Bang &
Olufsen A/S television, which fall either under the GNU General Public License (the GPL),
or the GNU Lesser General Public License (the LGPL), or any other open source license.
Instructions to obtain copies of this software can be found in the Directions For Use.

Bang & Olufsen A/S MAKES NO WARRANTIES WHATSOEVER, EITHER EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING ANY WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, REGARDING THIS SOFTWARE. Bang & Olufsen A/S offers no
support for this software. The preceding does not affect your warranties and statutory
rights regarding any Bang & Olufsen A/S product(s) you purchased. It only applies to this
source code made available to you.

Android (5.1)

This tv contains the Android Lollipop Software. The original download site for this
software is : https://android.googlesource.com/This piece of software is made available
under the terms and conditions of the Apache license version 2, which can be found
below. Android APACHE License Version 2
(http://source.android.com/source/licenses.html)

Busybox (1.18.5)
The original download site for this software is : http://www.busybox.net/This piece of
software is made available under the terms and conditions of the GPL v2 license.

linux kernel (3.10.27)

This tv contains the Linux Kernel.The original download site for this software is :
http://www.kernel.org/.This piece of software is made available under the terms and
conditions of the GPL v2 license, which can be found below. Additionally, following
exception applies : "NOTE! This copyright does *not* cover user programs that use kernel
services by normal system calls - this is merely considered normal use of the kernel, and
does *not* fall under the heading of "derived work". Also note that the GPL below is
copyrighted by the Free Software Foundation, but the instance of code that it refers to
(the linux kernel) is copyrighted by me and others who actually wrote it. Also note that
the only valid version of the GPL as far as the kernel is concerned is _this_ particular
version of the license (ie v2, not v2.2 or v3.x or whatever), unless explicitly otherwise
stated. Linus Torvalds”

libcurl (7.26.0)

libcurl is a free and easy-to-use client-side URL transfer library, supporting DICT, FILE,
FTP, FTPS, Gopher, HTTP, HTTPS, IMAP, IMAPS, LDAP, LDAPS, POP3, POP3S, RTMP,
RTSP, SCP, SFTP, SMTP, SMTPS, Telnet and TFTP. libcurl supports SSL certificates, HTTP
POST, HTTP PUT, FTP uploading, HTTP form based upload, proxies, cookies,
user+password authentication (Basic, Digest, NTLM, Negotiate, Kerberos), file transfer
resume, http proxy tunneling and more!The original download site for this software is :
http://curl.haxx.se/libcurl/COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICECopyright (¢) 1996 -
2010, Daniel Stenberg, daniel@haxx.se.All rights reserved.Permission to use, copy,
modify, and distribute this software for any purpose with or without fee is hereby
granted, provided that the above copyright notice and this permission notice appear in
all copies. THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY,FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NON INFRINGEMENT
OF THIRD PARTY RIGHTS. INNO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT
HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM,DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN
AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN
CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USEOR OTHER DEALINGS IN THE
SOFTWARE.Except as contained in this notice, the name of a copyright holder shall not
be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings in this
Software without prior written authorization of the copyright holder.

libfreetype (2.4.2)

FreeType is a software development library, available in source and binary forms, used to
render text on to bitmaps and provides support for other font-related operationsThe
original download site for this software is : https://github.com/julienr/libfreetype-
androidFreetype License
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libjpeg (8a)

This package contains C software to implement JPEG image encoding, decoding, and
transcoding.This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.--------------==------ The authors make NO WARRANTY or representation, either
express or implied,with respect to this software, its quality, accuracy, merchantability, or
fitness for a particular purpose. This software is provided "AS IS", and you, its user,
assume the entire risk as to its quality and accuracy.This software is copyright (C)
1991-1998, Thomas G. Lane.All Rights Reserved except as specified below.Permission is
hereby granted to use, copy, modify, and distribute this software (or portions thereof) for
any purpose, without fee, subject to these conditions:(1) If any part of the source code for
this software is distributed, then this README file must be included, with this copyright
and no-warranty notice unaltered; and any additions, deletions, or changes to the original
files must be clearly indicated in accompanying documentation.(2) If only executable
code is distributed, then the accompanying documentation must state that "this software
is based in part on the work of the Independent JPEG Group".(3) Permission for use of
this software is granted only if the user accepts full responsibility for any undesirable
consequences; the authors acceptNO LIABILITY for damages of any kind.These
conditions apply to any software derived from or based on the 1JG code,not just to the
unmodified library. If you use our work, you ought to acknowledge us.Permission is NOT
granted for the use of any 1JG author's name or company name in advertising or publicity
relating to this software or products derived from it. This software may be referred to
only as "the Independent JPEG Group'ssoftware” We specifically permit and encourage
the use of this software as the basis of commercial products, provided that all warranty
or liability claims are assumed by the product vendor.

libpng (1.4.1)

libpng is the official Portable Network Graphics (PNG) reference library (originally called
pnglib). It is a platform-independent library that contains C functions for handling PNG
images. It supports almost all of PNG's features, is extensible.The original download site
for this software is : https://github.com/julienr/libpng-androidlibpng license

openss! (1.0.1)

OpenSSL is an open-source implementation of the SSL and TLS protocols. The core
library, written in the C programming language, implements the basic cryptographic
functions and provides various utility functions.The original download site for this
software is : http://openssl.org/OpenSSL license

Zlib compression library (1.2.7)

zlib is a general purpose data compression library. All the code is thread safe. The data
format used by the zlib library is described by RFCs (Request for Comments) 1950 to
1952 in the files http://tools.ietf.org/html/rfc1950 (zlib format), rfc1951 (deflate format)
and rfc1952 (gzip format) Developed by Jean-loup Gailly and Mark Adler(C) 1995-2012
Jean-loup Gailly and Mark Adler This software is provided 'as-is', without any express or
implied warranty. In no event will the authors be held liable for any damages arising from
the use of this software. Permission is granted to anyone to use this software for any
purpose, including commercial applications, and to alter it and redistribute it freely,
subject to the following restrictions: 1. The origin of this software must not be
misrepresented; you must not claim that you wrote the original software. If you use this
software in a product, an acknowledgment in the product documentation would be
appreciated but is not required. 2. Altered source versions must be plainly marked as
such, and must not be misrepresented as being the original software. 3. This notice may
not be removed or altered from any source distribution. Jean-loup Gailly Mark Adler
jloup@gzip.org madler@alumni.caltech.edu

dvbsnoop (1.2)

dvbsnoop is a DVB / MPEG stream analyzer program.For generating CRC32 values
required for composing PAT, PMT, EIT sectionsThe original download site for this
software is : https://github.com/a4tunado/dvbsnoop/blob/master/src/misc/crc32.cGPL
v2 http://dvbsnoop.sourceforge.net/dvbsnoop.html

ezxml (0.8.6)

ezXML is a C library for parsing XML documents.The original download site for this
software is : http://ezxml.sourceforge.net.Copyright 2004, 2005 Aaron Voisine. This
piece of software is made available under the terms and conditions of the MIT license,
which can be found below.

Protobuf (2.0a)

Protocol Buffers are a way of encoding structured data in an efficient yet extensible
format. Google uses Protocol Buffers for almost all of its internal RPC protocols and file
formats.The original download site for this software is :
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http://code.google.com/p/protobufCopyright 2008, Google Inc.All rights
reserved.Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification,
are permitted provided that the following conditions are met: * Redistributions of source
code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer. * Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other
materials provided with the distribution. * Neither the name of Google Inc. nor the names
of its contributors may be used to endorse or promote products derived from this
software without specific prior written permission. THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY
THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS"AS IS" AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FORA PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR
ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USEOF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.Code generated by the Protocol Buffer compiler is
owned by the owner of the input file used when generating it. This code is not standalone
and requires a support library to be linked with it. This support library is itself covered by
the above license.

guava (11.0.2)

The Guava project contains several of Google's core libraries that we rely on in our Java-
based projects: collections, caching, primitives support, concurrency libraries, common
annotations, string processing, 1/0, and so forth.The original download site for this
software is : http://code.google.com/This piece of software is made available under the
terms and conditions of the Apache License version 2.

gSoap (2.7.15)

The gSOAP toolkit is an open source C and C++ software development toolkit for
SOAP/XML Web services and generic (non-SOAP) C/C++ XML data bindings.Part of the
software embedded in this product is gSOAP software. Portions created by gSOAP are
Copyright 2001-2009 Robert A. van Engelen, Genivia inc. All Rights Reserved. THE
SOFTWARE IN THIS PRODUCT WAS IN PART PROVIDED BY GENIVIA INC AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN
ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

restlet (2.1.4)

Restlet is a lightweight, comprehensive, open source REST framework for the Java
platform. Restlet is suitable for both server and client Web applications. It supports major
Internet transport, data format, and service description standards like HTTP and HTTPS,
SMTP, XML, JSON, Atom, and WADL.The original download site for this software is :
http://restlet.orgThis piece of software is made available under the terms and conditions
of the Apache License version 2.

Opera Web Browser (SDK 3.5)
This TV contains Opera Browser Software.

dimalloc (2.7.2)
Opera uses Doug Lea's memory allocatorThe original download site for this software is :
http://gee.cs.oswego.edu/dl/html/malloc.html

double-conversion

Opera uses double-conversion library by Florian Loitsch, faster double : string
conversions (dtoa and strtod).The original download site for this software is :
http://code.google.com/p/double-conversionCopyright 2006-2011, the V8 project
authors. All rights reserved.Redistribution and use in source and binary forms, with or
without modification, are permitted provided that the following conditions are met: *
Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
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conditions and the following disclaimer. * Redistributions in binary form must reproduce
the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution. * Neither the name
of Google Inc. nor the names of its contributors may be used to endorse or promote
products derived from this software without specific prior written permission. THIS
SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS"
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FORA PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY
OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT(INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USEOF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

EMX (0.9¢)

Opera uses EMX, which is an OS/2 port of the gcc suite. Opera uses modified versions of
the sprintf and sscanf methods from this C library.* The emx libraries are not distributed
under the GPL. Linking an * application with the emx libraries does not cause the
executable * to be covered by the GNU General Public License. You are allowed * to
change and copy the emx library sources if you keep the copyright * message intact. If
you improve the emx libraries, please send your * enhancements to the emx author (you
should copyright your * enhancements similar to the existing emx libraries).

freetype (2.4.8)

Opera uses freetype FreeType 2 is a software-font engine that is designed to be small,
efficient, highly customizable and portable, while capable of producing high-quality
output (glyph images).The original download site for this software is :
http://www.freetype.org/freetype2/index.htmlFreetype License

HKSCS (2008)

Opera uses HKSCS: The Government of the Hong Kong Special Administrative Region
HKSCS mappingsThe original download site for this software is :
http://www.ogcio.gov.hkBefore downloading the Software or Document provided on
this Web page, you should read the following terms (Terms of Use). By downloading the
Software and Document, you are deemed to agree to these terms.1. The Government of
the Hong Kong Special Administrative Region (HKSARG) has the right to amend or vary
the terms under this Terms of Use from time to time at its sole discretion.2. By using the
Software and Document, you irrevocably agree that the HKSARG may from time to time
vary this Terms of Use without further notice to you and you also irrevocably agree to be
bound by the most updated version of the Terms of Use.3. You have the sole
responsibility of obtaining the most updated version of the Terms of Use which is
available in the "Digital 21" Web site
(http://www.ogcio.gov.hk/en/business/tech_promotion/ccli/terms/terms.htm).4. By
accepting this Terms of Use, HKSARG shall grant you a non-exclusive license to use the
Software and Document for any purpose, subject to clause 5 below.5. You are not
allowed to make copies of the Software and Document except it is incidental to and
necessary for the normal use of the Software. You are not allowed to adapt or modify the
Software and Document or to distribute, sell, rent, or make available to the public the
Software and Document, including copies or an adaptation of them.6. The Software and
Document are protected by copyright. The licensors of the Government of Hong Kong
Special Administrative Region are the owners of all copyright works in the Software and
Document. All rights reserved.7. You understand and agree that use of the Software and
Document are at your sole risk, that any material and/or data downloaded or otherwise
obtained in relation to the Software and Document is at your discretion and risk and that
you will be solely responsible for any damage caused to your computer system or loss of
data or any other loss that results from the download and use of the Software and
Document in any manner whatsoever.8. In relation to the Software and Document,
HKSARG hereby disclaims all warranties and conditions, including all implied warranties
and conditions of merchantability, fitness for a particular purpose and non-
infringement.9. HKSARG will not be liable for any direct, indirect, incidental, special or
consequential loss of any kind resulting from the use of or the inability to use the
Software and Document even if HKSARG has been advised of the possibility of such
|0ss.10. You agree not to sue HKSARG and agree to indemnify, defend and hold harmless
HKSARG, its officers and employees from any and all third party claims, liability, damages
and/or costs (including, but not limited to, legal fees) arising from your use of the
Software and Document, your violation of the Terms of Use or infringement of any
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intellectual property or other right of any person or entity.11. The Terms of Use will be
governed by and construed in accordance with the laws of Hong Kong.12. Any waiver of
any provision of the Terms of Use will be effective only if in writing and signed by
HKSARG or its representative.13. If for any reason a court of competent jurisdiction finds
any provision or portion of the Terms of Use to be unenforceable, the remainder of the
Terms of Use will continue in full force and effect.14. The Terms of Use constitute the
entire agreement between the parties with respect to the subject matter hereof and
supersedes and replaces all prior or contemporaneous understandings or agreements,
written or oral, regarding such subject matter.15.In addition to the licence granted in
Clause 4, HKSARG hereby grants you a non-exclusive limited licence to reproduce and
distribute the Software and Document with the following conditions:(i) not for financial
gain unless it is incidental;(ii) reproduction and distribution of the Software and
Document in complete and unmodified form; and(iii) when you distribute the Software
and Document, you agree to attach the Terms of Use and a statement that the latest
version of the Terms of Use is available from the "Office of the Government Chief
Information Officer” Web site
(http://www.ogcio.gov.hk/en/business/tech_promotion/ccli/terms/terms.htm).

IANA (Dec 30 2013)
Opera uses Internet Assigned Numbers Authority: Character encoding tag names and
numbers.The original download site for this software is : https://www.iana.org

ICU (3)

Opera uses ICU : International Components for Unicode: Mapping table for GB18030The
original download site for this software is : http://site.icu-project.org/http://source.icu-
project.org/repos/icu/icu/trunk/license.html

MozTW (1.0)

Opera uses MoxTW : MozTW project: Big5-2003 mapping tables.The original download
site for this software is : https://moztw.orgThis piece of software is made available under
the terms and conditions of CCPL

NPAPI (0.27)

Opera uses NPAPI . Netscape 4 Plugin API: npapi.h, npfunctions.h, npruntime.h and
nptypes.h. Distributed as part of the Netscape 4 Plugin SDK.The original download site
for this software is : wiki.mozilla.orgThis piece of software is made available under the
terms and conditions of mozilla license as described below.

Unicode (4.0)
Opera uses Unicode : Data from the Unicode character database.The original download
site for this software is : www.unicode.orghttp://www.unicode.org/copyright.html

Webp (0.2.0)

Opera uses Webp : libwebp is a library for decoding images in the WebP format.
Products may use it to decode WebP images. The turbo servers will eventually re-decode
images to WebP.The original download site for this software is :
https://developers.google.com/speed/webp/?csw=1
https://chromium.googlesource.com/webm/libwebp/Additional IP Rights Grant
(Patents)"This implementation” means the copyrightable works distributed byGoogle as
part of the WebM Project.Google hereby grants to you a perpetual, worldwide, non-
exclusive,no-charge, royalty-free, irrevocable (except as stated in this section)patent
license to make, have made, use, offer to sell, sell, import,transfer, and otherwise run,
modify and propagate the contents of this implementation of VP8, where such license
applies only to those patentclaims, both currently owned by Google and acquired in the
future licensable by Google that are necessarily infringed by this implementation of VP8.
This grant does not include claims that would be infringed only as a consequence of
further modification of this implementation. If you or your agent or exclusive licensee
institute or order or agree to the institution of patent litigation against any entity
(including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that this implementation of
VP8 or any code incorporated within this implementation of VP8 constitutes direct or
contributory patent infringement, or inducement of patent infringement, then any patent
rights granted to you under this License for this implementation of VP8shall terminate as
of the date such litigation is filed.

FaceBook SDK (3.0.1)

This TV contains Facebook SDK. The Facebook SDK for Android is the easiest way to
integrate your Android app with Facebook's platform. The SDK provides support for
Login with Facebook authentication, reading and writing to Facebook APIs and support
for Ul elements such as pickers and dialogs.The original download site for this software is
- https://developer.facebook.com/docs/androidThis piece of software is made available
under the terms and conditions of the Apache License version 2.
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iptables (1.4.7)

iptables is a user space application program that allows a system administrator to
configure the tables provided by the Linux kernel firewall (implemented as different
Netfilter modules) and the chains and rules it stores. Different kernel modules and
programs are currently used for different protocols; iptables applies to IPv4The original
download site for this software is : https://android.googlesource.comThis piece of
software is made available under the terms and conditions of the GPL v2.

libyuv (814)

libyuv is an open source project that includes YUV conversion and scaling
functionality.The original download site for this software is :
http://code.google.com/p/libyuvThis piece of software is made available under the
terms and conditions BSD.

ffmpeg (1.1.1)

This TV uses FFmpeg. FFmpeg is a complete, cross-platform solution to record, convert
and stream audio and video.The original download site for this software is :
http://ffmpeg.orgThis piece of software is made available under the terms and
conditions of the GPL v2 license, which can be found below.

u-boot (2011-12)

U-boot is a boot loader for embedded boards based on ARM, MIPS and other processors,
which can be installed in a boot ROM and used to initialize and test the hardware or to
download and run application codeThis piece of software is made available under the
terms and conditions of the GPL v2 license, which can be found below.

live555 (0.82)

Live555 provides RTP/RTCP/RTSP client.The original download site for this software is :
http://www.live555.comThis piece of software is made available under the terms and
conditions of the LGPL v2.1license, which can be found below.

Bluetooth Stack (Bluedroid)

This TV uses Bluetooth stack.The original download site for this software is :This piece of
software is made available under the terms and conditions of Android Apache License
Version 2.

EXIF (NA)

Exif JPEG header manipulation tool.The original download site for this software is :
http://www.sentex.net/~-mwandel/jhead/Portions of this source code are in the public
domainCopyright (c) 2008, The Android Open Source ProjectAll rights
reserved.Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification,
are permitted provided that the following conditions are met: * Redistributions of source
code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer. * Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other
materials provided with the distribution. * Neither the name of The Android Open Source
Project nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission. THIS SOFTWARE IS
PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS"AS IS" AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS
BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING,BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSSOF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY,OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUTOF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OFSUCH DAMAGE.

EXPAT (2.1.0)

EXPAT is a XML Parser.The original download site for this software is :
http://expat.sourceforge.netCopyright (¢) 1998, 1999, 2000 Thai Open Source Software
Center Ltd and Clark CooperCopyright (c) 2001, 2002, 2003, 2004, 2005, 2006 Expat
maintainers.Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of this software and associated documentation files (the"Software"), to deal in the
Software without restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify,
merge, publish,distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit
persons to whom the Software is furnished to do so, subject to the following
conditions:The above copyright notice and this permission notice shall be included in all
copies or substantial portions of the Software. THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS",
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WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT
LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE AND NON INFRINGEMENT.IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR
COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,
WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT,TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT
OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN
THE SOFTWARE.

neven face recognition library (NA)

This TV uses neven face recognition library which is used for face recognitionThis piece
of software is made available under the terms and conditions of Android Apache License
version 2.

Unicode (4.8.1.1)

This TV uses Unicode which specifies the representation of textThe original download
site for this software is : http://icu-project.orgICU License - ICU 1.8.1 and laterCOPYRIGHT
AND PERMISSION NOTICECopyright (c) 1995-2008 International Business Machines
Corporation and othersAll rights reserved.Permission is hereby granted, free of charge, to
any person obtaining a copy of this software and associated documentation files (the
"Software"), to deal in the Software without restriction, including without limitation the
rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, and/or sell copies of the Software,
and to permit persons to whom the Software is furnished to do so, provided that the
above copyright notice(s) and this permission notice appear in all copies of the Software
and that both the above copyright notice(s) and this permission notice appear in
supporting documentation. THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO
THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
AND NON INFRINGEMENT OF THIRD PARTY RIGHTS. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS INCLUDED IN THIS NOTICE BE LIABLE FOR ANY
CLAIM, OR ANY SPECIAL INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, OR ANY
DAMAGES WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR PROFITS,
WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR OTHER TORTIOUS ACTION,
ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THIS
SOFTWARE.Except as contained in this notice, the name of a copyright holder shall not
be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings in this
Software without prior written authorization of the copyright holder.All trademarks and
registered trademarks mentioned herein are the property of their respective owners.

IPRoute2 (NA)

IPRoute? is used for TCP/IP,Networking and Traffic control.The original download site for
this software is
http://www.linuxfoundation.org/collaborate/workgroups/networking/iproute2This piece
of software is made available under the terms and conditions of GPL V2.

mtpd (NA)

mtpd is used for VPN Network.The original download site for this software is :
http://libmtp.sourceforge.net/This piece of software is made available under the terms
and conditions of Apache License version 2.0.

MDNS Responder (NA)

MDNS Responder. The mDNSResponder project is a component of Bonjour,Apple's ease-
of-use IP networking initiative.The original download site for this software is :
http://www.opensource.apple.com/tarballs/mDNSResponder/This piece of software is
made available under the terms and conditions of Apache License version 2.0.

NFC (NA)

NFC Semiconductor's NFC Library. Near Field Communication (NFC) is a set of short-
range wireless technologies, typically requiring a distance of 4cm or less to initiate a
connection. NFC allows you to share small payloads of data between an NFC tag and an
Android-powered device, or between two Android-powered devices.This piece of
software is made available under the terms and conditions of Apache License version 2.0.

Skia (NA)

Skia is a complete 2D graphic library for drawing Text, Geometries, and Images.The
original download site for this software is : http://code.google.com/p/skia/Copyright (c)
2011 Google Inc. All rights reserved.Redistribution and use in source and binary forms,
with or without modification, are permitted provided that the following conditions are
met: * Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer. * Redistributions in binary form must reproduce
the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution. * Neither the name
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of Google Inc. nor the names of its contributors may be used to endorse or promote
products derived from this software without specific prior written permission. THIS
SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS"AS IS"
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FORA PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY
OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT(INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USEOF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Sonic Audio Synthesis library (NA)
The original download site for this software is : http://www.sonivoxmi.com/This piece of
software is made available under the terms and conditions of Apache License version 2.0.

Sqlite (3071100)
The original download site for this software is : www.sqlite.org.This piece of software is
made available under the terms and conditions of Apache License version 2.0.

Nuance Speech Recognition engine (NA)
The original download site for this software is : http://www.nuance.com/This piece of
software is made available under the terms and conditions of Apache License version 2.0.

C++Standard Template Library library (5)

This TV uses Implementation of the C++ Standard Template Library.The original
download site for this software is : http://stlport.sourceforge.netBoris Fomitchev grants
Licensee a non-exclusive, non-transferable, royalty-free license to use STLport and its
documentation without fee.By downloading, using, or copying STLport or any portion
thereof, Licensee agrees to abide by the intellectual property laws and all other
applicable laws of the United States of America, and to all of the terms and conditions of
this Agreement.Licensee shall maintain the following copyright and permission notices
on STLport sources and its documentation unchanged :Copyright 1999,2000 Boris
FomitchevThis material is provided "as is", with absolutely no warranty expressed or
implied. Any use is at your own risk.Permission to use or copy this software for any
purpose is hereby granted without fee, provided the above notices are retained on all
copies. Permission to modify the code and to distribute modified code is granted,
provided the above notices are retained, and a notice that the code was modified is
included with the above copyright notice.The Licensee may distribute binaries compiled
with STLport (whether original or modified) without any royalties or restrictions.The
Licensee may distribute original or modified STLport sources, provided that:The
conditions indicated in the above permission notice are met;The following copyright
notices are retained when present, and conditions provided in accompanying permission
notices are met :Copyright 1994 Hewlett-Packard CompanyCopyright 1996,97 Silicon
Graphics Computer Systems, Inc.Copyright 1997 Moscow Center for SPARC
Technology.Permission to use, copy, modify, distribute and sell this software and its
documentation for any purpose is hereby granted without fee, provided that the above
copyright notice appear in all copies and that both that copyright notice and this
permission notice appear in supporting documentation. Hewlett-Packard Company
makes no representations about the suitability of this software for any purpose. It is
provided "as is" without express or implied warranty.Permission to use, copy, modify,
distribute and sell this software and its documentation for any purpose is hereby granted
without fee, provided that the above copyright notice appear in all copies and that both
that copyright notice and this permission notice appear in supporting documentation.
Silicon Graphics makes no representations about the suitability of this software for any
purpose. It is provided "as is" without express or implied warranty.Permission to use,
copy, modify, distribute and sell this software and its documentation for any purpose is
hereby granted without fee, provided that the above copyright notice appear in all
copies and that both that copyright notice and this permission notice appear in
supporting documentation. Moscow Center for SPARC Technology makes no
representations about the suitability of this software for any purpose. It is provided "as is"
without express or implied warranty

svox (NA)
The original download site for this software is : http://www.nuance.com/This piece of
software is made available under the terms and conditions of Apache License version 2.0.

tinyalsa (NA)
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This TV uses tinyalsa: a small library to interface with ALSA in the Linux kernelThe
original download site for this software is : http://github.com/tinyalsaCopyright 2011, The
Android Open Source ProjectRedistribution and use in source and binary forms, with or
without modification, are permitted provided that the following conditions are met: *
Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer. * Redistributions in binary form must reproduce
the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution. * Neither the name
of The Android Open Source Project nor the names of its contributors may be used to
endorse or promote products derived from this software without specific prior written
permission.THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY The Android Open Source Project ™" AS
IS" ANDANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL The Android Open Source Project BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAYOUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Vorbis Decompression Library (NA)

This TV uses Tremolo ARM-optimized Ogg Vorbis decompression library. Vorbis is a
general purpose audio and music encoding format contemporary to MPEG-4's AAC and
TwinVQ, the next generation beyond MPEG audio layer 3The original download site for
this software is : http://wss.co.uk/pinknoise/tremoCopyright (¢) 2002-2008 Xiph.org
FoundationRedistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:-
Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.- Redistributions in binary form must reproduce
the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.- Neither the name
of the Xiph.org Foundation nor the names of its contributors may be used to endorse or
promote products derived from this software without specific prior written
permission.THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS " "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FORA PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
FOUNDATION OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL,SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT
NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF
USE,DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE
USEOQF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

wpa_supplicant_Daemon (v0.8)

Library used by legacy HAL to talk to wpa_supplicant daemonThe original download site
for this software is : http://hostap.epitest.fi/wpa_supplicant/This piece of software is
made available under the terms and conditions of GPL version 2.

gson (2.3)

Gson is a Java library that can be used to convert Java Objects into their JSON
representation. It can also be used to convert a JSON string to an equivalent Java object.
Gson can work with arbitrary Java objects including pre-existing objects that you do not
have source-code of. The original download site for this software is :
https://code.google.com/p/google-gson/This piece of software is made available under
the terms and conditions of the Apache License 2.0

libWasabi.so (1.7)

This software includes an implementation of the AES Cipher, licensed by Brian
GladmanThe original download site for this software is : http://www.gladman.me.uk/This
piece of software is licensed by Brian Gladman

libUpNp (1.2.1)
The original download site for this software is : http://upnp.sourceforge.net/This piece of
software is made available under the terms and conditions of the BSD.

dnsmasq



Dnsmasq is a lightweight, easy to configure DNS forwarder and DHCP serverThe original
download site for this software is :
https://android.googlesource.com/platform/external/dnmasqThis piece of software is
made available under the terms and conditions of the GPL v2 license, which can be found
below.

TomCrypt (1.1)

iwedia stack is using tomcrypt for sw decryptionThe original download site for this
software is :
http://manpages.ubuntu.com/manpages/saucy/man3/libtomcrypt.3.htmiThis piece of
software is made available under the terms and conditions of the DO WHAT THE FUCK
YOU WANT TO PUBLIC LICENSE

c-ares (1.10.0)

This TV uses c-ares, an asynchronous resolver library. The original download site for this
software is : http://c-ares.haxx.se/ This piece of software is made available under the
terms and conditions of the MIT license, which can be found below. cyoencode (1.0.1) The
original download site for this software is : http://cyoencode.sourceforge.net/. Copyright
(c) 2009, Graham Bull. All the files in this library are covered under the terms of the
Berkeley Software Distribution (BSD) License, which can be found below. libiconv (1.14)
This library provides an iconv() implementation, for use on systems which don't have
one, or whose implementation cannot convert from/to Unicode.. The original download
site for this software is : https://www.gnu.org/software/libiconv/#downloading. This
piece of software is made available under the terms and conditions of the LGPL license.
android-ifaddrs (NA) The original download site for this software is : https://beosvn.bang-
olufsen.dk/repos/opensource/trunk/android-ifaddrs. Copyright (c) 2013, Kenneth
MacKay. All rights reserved. Redistribution and use in source and binary forms, with or
without modification,are permitted provided that the following conditions are met: *
Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer. * Redistributions in binary form must reproduce
the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution. THIS SOFTWARE
IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS
BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE. libxml (2.9.1) The original download site for this
software is : https://git.gnome.org/browse/libxml2/. Copyright (C) 1998-2012 Daniel
Veillard. All Rights Reserved. This piece of software is made available under the terms
and conditions of the MIT license, which can be found below. Pion Network Library A C++
framework for building lightweight HTTP interfaces. The original download site for this
software is : http://www.pion.org. Copyright (C) 2007-2009 Atomic Labs, Inc. The Pion
Network Library is published under the Boost Software License, which can be found
below. rapidjson (NA) RapidJSON is a JSON parser and generator for C++. The original
download site for this software is : https://github.com/miloyip/rapidjson/. Copyright (¢)
2011-2014 Milo Yip (miloyip@gmail.com). This piece of software is made available under
the terms and conditions of the MIT license, which can be found below. Bang & Olufsen
A/S is grateful to the groups and individuals above for their contributions.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document,
but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your
freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its
users. This General Public License applies to most of the Free Software Foundation's



software and to any other program whose authors commit to using it. (Some other Free
Software Foundation software is covered by the GNU Lesser General Public License
instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General
Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies
of free software (and charge for this service if you wish), that you receive source code or
can get it if you want it, that you can change the software or use pieces of it in new free
programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you
these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you
must give the recipients all the rights that you have. You must make sure that they, too,
receive or can get the source code. And you must show them these terms so they know
their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this
license which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the software.
Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone
understands that there is no warranty for this free software. If the software is modified by
someone else and passed on, we want its recipients to know that what they have is not
the original, so that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid
the danger that redistributors of a free program will individually obtain patent licenses, in
effect making the program proprietary. To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains a notice placed by
the copyright holder saying it may be distributed under the terms of this General Public
License. The "Program”, below, refers to any such program or work, and a "work based
on the Program” means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated into another language. (Hereinafter, translation is
included without limitation in the term "modification”.) Each licensee is addressed as
"you".

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this
License; they are outside its scope. The act of running the Program is not restricted, and
the output from the Program is covered only if its contents constitute a work based on
the Program (independent of having been made by running the Program). Whether that
is true depends on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as you
receive it, in any medium, provided that you conspicuously and appropriately publish on
each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty; and give any other
recipients of the Program a copy of this License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your
option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus forming
a work based on the Program, and copy and distribute such modifications or work under
the terms of Section Tabove, provided that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating that you changed
the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in part
contains or is derived from the Program or any part thereof, to be licensed as a whole at
no charge to all third parties under the terms of this License.

¢) If the modified program normally reads commands interactively when run, you must
cause it, when started running for such interactive use in the most ordinary way, to print
or display an announcement including an appropriate copyright notice and a notice that
there is no warranty (or else, saying that you provide a warranty) and that users may
redistribute the program under these conditions, and telling the user how to view a copy
of this License. (Exception: if the Program itself is interactive but does not normally print
such an announcement, your work based on the Program is not required to print an
announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that
work are not derived from the Program, and can be reasonably considered independent
and separate works in themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works. But when you distribute the same



sections as part of a whole which is a work based on the Program, the distribution of the
whole must be on the terms of this License, whose permissions for other licensees extend
to the entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work
written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the
Program (or with a work based on the Program) on a volume of a storage or distribution
medium does not bring the other work under the scope of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2) in
object code or executable form under the terms of Sections 1and 2 above provided that
you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source code, which
must be distributed under the terms of Sections 1and 2 above on a medium customarily
used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any third party,
for a charge no more than your cost of physically performing source distribution, a
complete machine-readable copy of the corresponding source code, to be distributed
under the terms of Sections 1and 2 above on a medium customarily used for software
interchange; or,

¢) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute
corresponding source code. (This alternative is allowed only for noncommercial
distribution and only if you received the program in object code or executable form with
such an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For an executable work, complete source code means all the source
code for all modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the
scripts used to control compilation and installation of the executable. However, as a
special exception, the source code distributed need not include anything that is normally
distributed (in either source or binary form) with the major components (compiler,
kernel, and so on) of the operating system on which the executable runs, unless that
component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from a
designated place, then offering equivalent access to copy the source code from the same
place counts as distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as expressly
provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense or
distribute the Program is void, and will automatically terminate your rights under this
License. However, parties who have received copies, or rights, from you under this
License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in full
compliance.

5. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However,
nothing else grants you permission to modify or distribute the Program or its derivative
works. These actions are prohibited by law if you do not accept this License. Therefore,
by modifying or distributing the Program (or any work based on the Program), you
indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Program or works based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the
recipient automatically receives a license from the original licensor to copy, distribute or
modify the Program subject to these terms and conditions. You may not impose any
further restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein. You are not
responsible for enforcing compliance by third parties to this License.

7.1f, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any
other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you (whether by
court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of this License, they
do not excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute so as to
satisfy simultaneously your obligations under this License and any other pertinent
obligations, then as a consequence you may not distribute the Program at all. For
example, if a patent license would not permit royalty-free redistribution of the Program
by all those who receive copies directly or indirectly through you, then the only way you
could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from distribution of the
Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular
circumstance, the balance of the section is intended to apply and the section as a whole
is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other
property right claims or to contest validity of any such claims; this section has the sole



purpose of protecting the integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices. Many people have made generous contributions
to the wide range of software distributed through that system in reliance on consistent
application of that system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing to
distribute software through any other system and a licensee cannot impose that choice.
This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence
of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries either by
patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who places the
Program under this License may add an explicit geographical distribution limitation
excluding those countries, so that distribution is permitted only in or among countries
not thus excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if written in the
body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the General
Public License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present
version, but may differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies a version
number of this License which applies to it and "any later version"”, you have the option of
following the terms and conditions either of that version or of any later version published
by the Free Software Foundation. If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose
distribution conditions are different, write to the author to ask for permission. For
software which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free
Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our decision will be
guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT
WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER
PARTIES PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS
WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF
ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

12. IN-NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED
INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF
THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER
OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 19971, 1999 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of the
GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are intended to guarantee your
freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its
users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated
software packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and other
authors who decide to use it. You can use it too, but we suggest you first think carefully
about whether this license or the ordinary General Public License is the better strategy to



use in any particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and charge for this service if you wish); that you
receive source code or can get it if you want it; that you can change the software and use
pieces of it in new free programs; and that you are informed that you can do these
things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny you
these rights or to ask you to surrender these rights. These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute copies of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you must
give the recipients all the rights that we gave you. You must make sure that they, too,
receive or can get the source code. If you link other code with the library, you must
provide complete object files to the recipients, so that they can relink them with the
library after making changes to the library and recompiling it. And you must show them
these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2) we
offer you this license, which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify
the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty for
the free library. Also, if the library is modified by someone else and passed on, the
recipients should know that what they have is not the original version, so that the original
author's reputation will not be affected by problems that might be introduced by others.
Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program. We
wish to make sure that a company cannot effectively restrict the users of a free program
by obtaining a restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist that any
patent license obtained for a version of the library must be consistent with the full
freedom of use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU General
Public License. This license, the GNU Lesser General Public License, applies to certain
designated libraries, and is quite different from the ordinary General Public License. We
use this license for certain libraries in order to permit linking those libraries into non-free
programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library, the
combination of the two is legally speaking a combined work, a derivative of the original
library. The ordinary General Public License therefore permits such linking only if the
entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser General Public License permits
more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does Less to protect
the user's freedom than the ordinary General Public License. It also provides other free
software developers Less of an advantage over competing non-free programs. These
disadvantages are the reason we use the ordinary General Public License for many
libraries. However, the Lesser license provides advantages in certain special
circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest
possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve this,
non-free programs must be allowed to use the library. A more frequent case is that a free
library does the same job as widely used non-free libraries. In this case, there is little to
gain by limiting the free library to free software only, so we use the Lesser General Public
License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a
greater number of people to use a large body of free software. For example, permission
to use the GNU C Library in non-free programs enables many more people to use the
whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/Linux operating system.
Although the Lesser General Public License is Less protective of the users' freedom, it
does ensure that the user of a program that is linked with the Library has the freedom
and the wherewithal to run that program using a modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow. Pay
close attention to the difference between a "work based on the library” and a "work that
uses the library". The former contains code derived from the library, whereas the latter
must be combined with the library in order to run.

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library or other program which
contains a notice placed by the copyright holder or other authorized party saying it may
be distributed under the terms of this Lesser General Public License (also called "this
License"). Each licensee is addressed as "you".

A "library” means a collection of software functions and/or data prepared so as to be
conveniently linked with application programs (which use some of those functions and



data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which has been
distributed under these terms. A "work based on the Library” means either the Library or
any derivative work under copyright law: that is to say, a work containing the Library or a
portion of it, either verbatim or with modifications and/or translated straightforwardly
into another language. (Hereinafter, translation is included without limitation in the term
"modification”.)

"Source code” for a work means the preferred form of the work for making modifications
to it. For a library, complete source code means all the source code for all modules it
contains, plus any associated interface definition files, plus the scripts used to control
compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this
License; they are outside its scope. The act of running a program using the Library is not
restricted, and output from such a program is covered only if its contents constitute a
work based on the Library (independent of the use of the Library in a tool for writing it).
Whether that is true depends on what the Library does and what the program that uses
the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete source code as
you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and appropriately publish
on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all
the notices that refer to this License and to the absence of any warranty; and distribute a
copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your
option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus forming a
work based on the Library, and copy and distribute such modifications or work under the
terms of Section 1above, provided that you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating that you changed
the files and the date of any change.

¢) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to all third parties
under the terms of this License.

d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of data to be supplied
by an application program that uses the facility, other than as an argument passed when
the facility is invoked, then you must make a good faith effort to ensure that, in the event
an application does not supply such function or table, the facility still operates, and
performs whatever part of its purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a purpose that is
entirely well-defined independent of the application. Therefore, Subsection 2d requires
that any application-supplied function or table used by this function must be optional: if
the application does not supply it, the square root function must still compute square
roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that
work are not derived from the Library, and can be reasonably considered independent
and separate works in themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works. But when you distribute the same
sections as part of a whole which is a work based on the Library, the distribution of the
whole must be on the terms of this License, whose permissions for other licensees extend
to the entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work
written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with the Library
(or with a work based on the Library) on a volume of a storage or distribution medium
does not bring the other work under the scope of this License.

3. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License instead of
this License to a given copy of the Library. To do this, you must alter all the notices that
refer to this License, so that they refer to the ordinary GNU General Public License,
version 2, instead of to this License. (If a newer version than version 2 of the ordinary
GNU General Public License has appeared, then you can specify that version instead if
you wish.) Do not make any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the ordinary
GNU General Public License applies to all subsequent copies and derivative works made
from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into a
program that is not a library.

4. You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under Section
2) in object code or executable form under the terms of Sections 1and 2 above provided



that you accompany it with the complete corresponding machine-readable source code,
which must be distributed under the terms of Sections Tand 2 above on a medium
customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designated place,
then offering equivalent access to copy the source code from the same place satisfies the
requirement to distribute the source code, even though third parties are not compelled
to copy the source along with the object code.

5. A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is designed to
work with the Library by being compiled or linked with it, is called a "work that uses the
Library". Such a work, in isolation, is not a derivative work of the Library, and therefore
falls outside the scope of this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an executable
that is a derivative of the Library (because it contains portions of the Library), rather than
a "work that uses the library”. The executable is therefore covered by this License.
Section 6 states terms for distribution of such executables.

When a "work that uses the Library” uses material from a header file that is part of the
Library, the object code for the work may be a derivative work of the Library even
though the source code is not. Whether this is true is especially significant if the work can
be linked without the Library, or if the work is itself a library. The threshold for this to be
true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and
accessors, and small macros and small inline functions (ten lines or less in length), then
the use of the object file is unrestricted, regardless of whether it is legally a derivative
work. (Executables containing this object code plus portions of the Library will still fall
under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the object code
for the work under the terms of Section 6. Any executables containing that work also fall
under Section 6, whether or not they are linked directly with the Library itself.

6. As an exception to the Sections above, you may also combine or link a "work that uses
the Library” with the Library to produce a work containing portions of the Library, and
distribute that work under terms of your choice, provided that the terms permit
modification of the work for the customer's own use and reverse engineering for
debugging such modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library is used in it
and that the Library and its use are covered by this License. You must supply a copy of
this License. If the work during execution displays copyright notices, you must include
the copyright notice for the Library among them, as well as a reference directing the user
to the copy of this License. Also, you must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-readable source
code for the Library including whatever changes were used in the work (which must be
distributed under Sections 1and 2 above); and, if the work is an executable linked with
the Library, with the complete machine-readable "work that uses the Library", as object
code and/or source code, so that the user can modify the Library and then relink to
produce a modified executable containing the modified Library. (It is understood that the
user who changes the contents of definitions files in the Library will not necessarily be
able to recompile the application to use the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A suitable
mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the library already present on the
user's computer system, rather than copying library functions into the executable, and
(2) will operate properly with a modified version of the library, if the user installs one, as
long as the modified version is interface-compatible with the version that the work was
made with.

¢) Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to give the
same user the materials specified in Subsection 6a, above, for a charge no more than the
cost of performing this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a designated place,
offer equivalent access to copy the above specified materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that you have
already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library” must include any
data and utility programs needed for reproducing the executable from it. However, as a
special exception, the materials to be distributed need not include anything that is
normally distributed (in either source or binary form) with the major components
(compiler, kernel, and so on) of the operating system on which the executable runs,
unless that component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other
proprietary libraries that do not normally accompany the operating system. Such a
contradiction means you cannot use both them and the Library together in an executable



that you distribute.

7.You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-side in a
single library together with other library facilities not covered by this License, and
distribute such a combined library, provided that the separate distribution of the work
based on the Library and of the other library facilities is otherwise permitted, and
provided that you do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on the Library,
uncombined with any other library facilities. This must be distributed under the terms of
the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it is a work
based on the Library, and explaining where to find the accompanying uncombined form
of the same work.

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library except as
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will automatically terminate
your rights under this License. However, parties who have received copies, or rights, from
you under this License will not have their licenses terminated so long as such parties
remain in full compliance.

9. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However,
nothing else grants you permission to modify or distribute the Library or its derivative
works. These actions are prohibited by law if you do not accept this License. Therefore,
by modifying or distributing the Library (or any work based on the Library), you indicate
your acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for copying,
distributing or modifying the Library or works based on it.

10. Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the
recipient automatically receives a license from the original licensor to copy, distribute,
link with or modify the Library subject to these terms and conditions. You may not
impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties with this License.

11. I, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for
any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you (whether
by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of this License,
they do not excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute so as
to satisfy simultaneously your obligations under this License and any other pertinent
obligations, then as a consequence you may not distribute the Library at all. For example,
if a patent license would not permit royalty-free redistribution of the Library by all those
who receive copies directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy
both it and this License would be to refrain entirely from distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular
circumstance, the balance of the section is intended to apply, and the section as a whole
is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other
property right claims or to contest validity of any such claims; this section has the sole
purpose of protecting the integrity of the free software distribution system which is
implemented by public license practices. Many people have made generous contributions
to the wide range of software distributed through that system in reliance on consistent
application of that system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing to
distribute software through any other system and a licensee cannot impose that choice.
This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence
of the rest of this License.

12. If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries either by
patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who places the Library
under this License may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if written in the body of
this License.

13. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the Lesser
General Public License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the
present version, but may differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a version
number of this License which applies to it and "any later version"”, you have the option of
following the terms and conditions either of that version or of any later version published
by the Free Software Foundation. If the Library does not specify a license version
number, you may choose any version ever published by the Free Software Foundation.
14. If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose
distribution conditions are incompatible with these, write to the author to ask for
permission. For software which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to
the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our decision will



be guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER
PARTIES PROVIDE THE LIBRARY "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH
YOU. SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16. IN'NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LIBRARY (INCLUDING
BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO
OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY
HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

BSD LICENSE

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are
permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.

3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the
following acknowledgement: This product includes software developed by the University
of California, Berkeley and its contributors.

4. Neither the name of the University nor the names of its contributors may be used to
endorse or promote products derived from this software without specific prior written
permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE REGENTS AND CONTRIBUTORS " "AS IS" AND
ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE REGENTS OR CONTRIBUTORS
BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

MIT LICENSE

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this
software and associated documentation files (the "Software"), to deal in the Software
without restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge,
publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit persons
to whom the Software is furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or
substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS
OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NON
INFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE
LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF



CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH
THE
SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Apache License

Version 2.0, January 2004 http://www.apache.org/licenses/ TERMS AND CONDITIONS
FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION 1. Definitions. "License” shall mean the
terms and conditions for use, reproduction, and distribution as defined by Sections 1
through 9 of this document. "Licensor” shall mean the copyright owner or entity
authorized by the copyright owner that is granting the License. "Legal Entity" shall mean
the union of the acting entity and all other entities that control, are controlled by, or are
under common control with that entity. For the purposes of this definition, "control”
means (i) the power, direct or indirect, to cause the direction or management of such
entity, whether by contract or otherwise, or (ii) ownership of fifty percent (50%) or more
of the outstanding shares, or (iii) beneficial ownership of such entity. "You" (or "Your")
shall mean an individual or Legal Entity exercising permissions granted by this License.
"Source” form shall mean the preferred form for making modifications, including but not
limited to software source code, documentation source, and configuration files. "Object”
form shall mean any form resulting from mechanical transformation or translation of a
Source form, including but not limited to compiled object code, generated
documentation, and conversions to other media types. "Work" shall mean the work of
authorship, whether in Source or Object form, made available under the License, as
indicated by a copyright notice that is included in or attached to the work (an example is
provided in the Appendix below). "Derivative Works" shall mean any work, whether in
Source or Object form, that is based on (or derived from) the Work and for which the
editorial revisions, annotations, elaborations, or other modifications represent, as a whole,
an original work of authorship. For the purposes of this License, Derivative Works shall
not include works that remain separable from, or merely link (or bind by name) to the
interfaces of, the Work and Derivative Works thereof. "Contribution” shall mean any work
of authorship, including the original version of the Work and any modifications or
additions to that Work or Derivative Works thereof, that is intentionally submitted to
Licensor for inclusion in the Work by the copyright owner or by an individual or Legal
Entity authorized to submit on behalf of the copyright owner. For the purposes of this
definition, "submitted” means any form of electronic, verbal, or written communication
sent to the Licensor or its representatives, including but not limited to communication on
electronic mailing lists, source code control systems, and issue tracking systems that are
managed by, or on behalf of, the Licensor for the purpose of discussing and improving
the Work, but excluding communication that is conspicuously marked or otherwise
designated in writing by the copyright owner as "Not a Contribution." "Contributor” shall
mean Licensor and any individual or Legal Entity on behalf of whom a Contribution has
been received by Licensor and subsequently incorporated within the Work. 2. Grant of
Copyright License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor
hereby grants to You a perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free,
irrevocable copyright license to reproduce, prepare Derivative Works of, publicly display,
publicly perform, sublicense, and distribute the Work and such Derivative Works in
Source or Object form. 3. Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions of
this License, each Contributor hereby grants to You a perpetual, worldwide, non-
exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable (except as stated in this section) patent
license to make, have made, use, offer to sell, sell, import, and otherwise transfer the
Work, where such license applies only to those patent claims licensable by such
Contributor that are necessarily infringed by their Contribution(s) alone or by
combination of their Contribution(s) with the Work to which such Contribution(s) was
submitted. If You institute patent litigation against any entity (including a cross-claim or
counterclaim in a lawsuit) alleging that the Work or a Contribution incorporated within
the Work constitutes direct or contributory patent infringement, then any patent licenses
granted to You under this License for that Work shall terminate as of the date such
litigation is filed. 4. Redistribution. You may reproduce and distribute copies of the Work
or Derivative Works thereof in any medium, with or without modifications, and in Source
or Object form, provided that You meet the following conditions: (a) You must give any
other recipients of the Work or Derivative Works a copy of this License; and (b) You
must cause any modified files to carry prominent notices stating that You changed the
files; and (c) You must retain, in the Source form of any Derivative Works that You
distribute, all copyright, patent, trademark, and attribution notices from the Source form
of the Work, excluding those notices that do not pertain to any part of the Derivative
Works; and (d) If the Work includes a "NOTICE" text file as part of its distribution, then
any Derivative Works that You distribute must include a readable copy of the attribution
notices contained within such NOTICE file, excluding those notices that do not pertain to



any part of the Derivative Works, in at least one of the following places: within a NOTICE
text file distributed as part of the Derivative Works; within the Source form or
documentation, if provided along with the Derivative Works; or, within a display
generated by the Derivative Works, if and wherever such third-party notices normally
appear. The contents of the NOTICE file are for informational purposes only and do not
modify the License. You may add Your own attribution notices within Derivative Works
that You distribute, alongside or as an addendum to the NOTICE text from the Work,
provided that such additional attribution notices cannot be construed as modifying the
License. You may add Your own copyright statement to Your modifications and may
provide additional or different license terms and conditions for use, reproduction, or
distribution of Your modifications, or for any such Derivative Works as a whole, provided
Your use, reproduction, and distribution of the Work otherwise complies with the
conditions stated in this License. 5. Submission of Contributions. Unless You explicitly
state otherwise, any Contribution intentionally submitted for inclusion in the Work by
You to the Licensor shall be under the terms and conditions of this License, without any
additional terms or conditions. Notwithstanding the above, nothing herein shall
supersede or modify the terms of any separate license agreement you may have
executed with Licensor regarding such Contributions. 6. Trademarks. This License does
not grant permission to use the trade names, trademarks, service marks, or product
names of the Licensor, except as required for reasonable and customary use in
describing the origin of the Work and reproducing the content of the NOTICE file. 7.
Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law or agreed to in writing,
Licensor provides the Work (and each Contributor provides its Contributions) on an "AS
IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or
implied, including, without limitation, any warranties or conditions of TITLE, NON-
INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY, or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. You
are solely responsible for determining the appropriateness of using or redistributing the
Work and assume any risks associated with Your exercise of permissions under this
License. 8. Limitation of Liability. In no event and under no legal theory, whether in tort
(including negligence), contract, or otherwise, unless required by applicable law (such as
deliberate and grossly negligent acts) or agreed to in writing, shall any Contributor be
liable to You for damages, including any direct, indirect, special, incidental, or
consequential damages of any character arising as a result of this License or out of the
use or inability to use the Work (including but not limited to damages for loss of
goodwill, work stoppage, computer failure or malfunction, or any and all other
commercial damages or losses), even if such Contributor has been advised of the
possibility of such damages. 9. Accepting Warranty or Additional Liability. While
redistributing the Work or Derivative Works thereof, You may choose to offer, and
charge a fee for, acceptance of support, warranty, indemnity, or other liability obligations
and/or rights consistent with this License. However, in accepting such obligations, You
may act only on Your own behalf and on Your sole responsibility, not on behalf of any
other Contributor, and only if You agree to indemnify, defend, and hold each Contributor
harmless for any liability incurred by, or claims asserted against, such Contributor by
reason of your accepting any such warranty or additional liability. END OF TERMS AND
CONDITIONS APPENDIX: How to apply the Apache License to your work. To apply the
Apache License to your work, attach the following boilerplate notice, with the fields
enclosed by brackets "[]" replaced with your own identifying information. (Don't include
the brackets!) The text should be enclosed in the appropriate comment syntax for the file
format. We also recommend that a file or class name and description of purpose be
included on the same "printed page" as the copyright notice for easier identification
within third-party archives. Copyright [yyyy] [name of copyright owner] Licensed under
the Apache License, Version 2.0 (the "License"); you may not use this file except in
compliance with the License. You may obtain a copy of the License at
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0 Unless required by applicable law or
agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an "AS IS"
BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or
implied. See the License for the specific language governing permissions and limitations
under the License.

Boost Software License - Version 1.0 - August 17th, 2003 Permission is hereby granted,
free of charge, to any person or organization obtaining a copy of the software and
accompanying documentation covered by this license (the "Software") to use,
reproduce, display, distribute, execute, and transmit the Software, and to prepare
derivative works of the Software, and to permit third-parties to whom the Software is
furnished to do so, all subject to the following: The copyright notices in the Software and
this entire statement, including the above license grant, this restriction and the following
disclaimer, must be included in all copies of the Software, in whole or in part, and all



derivative works of the Software, unless such copies or derivative works are solely in the
form of machine-executable object code generated by a source language processor. THE
SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, TITLE AND NON-INFRINGEMENT. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDERS OR ANYONE DISTRIBUTING THE SOFTWARE
BE LIABLE FOR ANY DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, TORT
OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE
OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

This copy of the libpng notices is provided for your convenience. In case of any
discrepancy between this copy and the notices in the file png.h that is included in the
libpng distribution, the latter shall prevail. COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and
LICENSE: If you modify libpng you may insert additional notices immediately following
this sentence. This code is released under the libpng license. libpng versions 1.2.6, August
15, 2004, through 1.4.1, February 25, 2010, are Copyright (c) 2004, 2006-2007 Glenn
Randers-Pehrson, and are distributed according to the same disclaimer and license as
libpng-1.2.5 with the following individual added to the list of Contributing Authors Cosmin
Truta libpng versions 1.0.7, July 1, 2000, through 1.2.5 - October 3, 2002, are Copyright (c)
2000-2002 Glenn Randers-Pehrson, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-1.0.6 with the following individuals added to the list of
Contributing Authors Simon-Pierre Cadieux Eric S. Raymond Gilles Vollant and with the
following additions to the disclaimer: There is no warranty against interference with your
enjoyment of the library or against infringement. There is no warranty that our efforts or
the library will fulfill any of your particular purposes or needs. This library is provided with
all faults, and the entire risk of satisfactory quality, performance, accuracy, and effort is
with the user. libpng versions 0.97, January 1998, through 1.0.6, March 20, 2000, are
Copyright () 1998, 1999 Glenn Randers-Pehrson, and are distributed according to the
same disclaimer and license as libpng-0.96, with the following individuals added to the
list of Contributing Authors: Tom Lane Glenn Randers-Pehrson Willem van Schaik libpng
versions 0.89, June 1996, through 0.96, May 1997, are Copyright (¢) 1996, 1997 Andreas
Dilger Distributed according to the same disclaimer and license as libpng-0.88, with the
following individuals added to the list of Contributing Authors: John Bowler Kevin Bracey
Sam Bushell Magnus Holmgren Greg Roelofs Tom Tanner libpng versions 0.5, May 1995,
through 0.88, January 1996, are Copyright (c) 1995, 1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.
For the purposes of this copyright and license, "Contributing Authors" is defined as the
following set of individuals: Andreas Dilger Dave Martindale Guy Eric Schalnat Paul
Schmidt Tim Wegner The PNG Reference Library is supplied "AS IS". The Contributing
Authors and Group 42, Inc. disclaim all warranties, expressed or implied, including,
without limitation, the warranties of merchantability and of fitness for any purpose. The
Contributing Authors and Group 42, Inc. assume no liability for direct, indirect, incidental,
special, exemplary, or consequential damages, which may result from the use of the PNG
Reference Library, even if advised of the possibility of such damage. Permission is hereby
granted to use, copy, modify, and distribute this source code, or portions hereof, for any
purpose, without fee, subject to the following restrictions: 1. The origin of this source
code must not be misrepresented. 2. Altered versions must be plainly marked as such
and must not be misrepresented as being the original source. 3. This Copyright notice
may not be removed or altered from any source or altered source distribution. The
Contributing Authors and Group 42, Inc. specifically permit, without fee, and encourage
the use of this source code as a component to supporting the PNG file format in
commercial products. If you use this source code in a product, acknowledgment is not
required but would be appreciated. A "png_get_copyright” function is available, for
convenient use in "about” boxes and the like: printf("%s",png_get_copyright(NULL));
Also, the PNG logo (in PNG format, of course) is supplied in the files "pngbar.png.jpg"
and "pngbar.jpg (88x31) and "pngnow.png.jpg” (98x31). Libpng is OSI Certified Open
Source Software. OSI Certified Open Source is a certification mark of the Open Source
Initiative. Glenn Randers-Pehrson glennrp at users.sourceforge.net February 25, 2010

This software is based in part on the work of the FreeType Team.
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Lemberg Introduction

The FreeType Project is distributed in several archive packages; some of them may
contain, in addition to the FreeType font engine, various tools and contributions which
rely on, or relate to, the FreeType Project. This license applies to all files found in such
packages, and which do not fall under their own explicit license. The license affects thus
the FreeType font engine, the test programs, documentation and makefiles, at the very
least. This license was inspired by the BSD, Artistic, and 1JG (Independent JPEG Group)
licenses, which all encourage inclusion and use of free software in commercial and
freeware products alike. As a consequence, its main points are that: o We don't promise
that this software works. However, we will be interested in any kind of bug reports. (*as
is' distribution) o You can use this software for whatever you want, in parts or full form,
without having to pay us. (“royalty-free' usage) o You may not pretend that you wrote
this software. If you use it, or only parts of it, in a program, you must acknowledge
somewhere in your documentation that you have used the FreeType code. (" credits’) We
specifically permit and encourage the inclusion of this software, with or without
modifications, in commercial products. We disclaim all warranties covering The FreeType
Project and assume no liability related to The FreeType Project. Finally, many people
asked us for a preferred form for a credit/disclaimer to use in compliance with this
license. We thus encourage you to use the following text: """ Portions of this software are
copyright © <year> The FreeType Project (www.freetype.org). All rights reserved. """
Please replace <year> with the value from the FreeType version you actually use. Legal
Terms=========== (), Definitions -------------- Throughout this license, the terms
‘package’, “FreeType Project’, and “FreeType archive' refer to the set of files originally
distributed by the authors (David Turner, Robert Wilhelm, and Werner Lemberg) as the
‘FreeType Project’, be they named as alpha, beta or final release. *You' refers to the
licensee, or person using the project, where “using'is a generic term including compiling
the project's source code as well as linking it to form a “program’ or “executable’. This
program is referred to as “a program using the FreeType engine'. This license applies to
all files distributed in the original FreeType Project, including all source code, binaries and
documentation, unless otherwise stated in the file in its original, unmodified form as
distributed in the original archive. If you are unsure whether or not a particular file is
covered by this license, you must contact us to verify this. The FreeType Project is
copyright (C) 1996-2000 by David Turner, Robert Wilhelm, and Werner Lemberg. All
rights reserved except as specified below. 1. No Warranty-------------- THE FREETYPE
PROJECT IS PROVIDED "AS IS' WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESS
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. IN NO EVENT WILL ANY OF THE
AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY DAMAGES CAUSED BY THE
USE OR THE INABILITY TO USE, OF THE FREETYPE PROJECT. 2. Redistribution
————————————————— This license grants a worldwide, royalty-free, perpetual and irrevocable
right and license to use, execute, perform, compile, display, copy, create derivative works
of, distribute and sublicense the FreeType Project (in both source and object code forms)
and derivative works thereof for any purpose; and to authorize others to exercise some
or all of the rights granted herein, subject to the following conditions: o Redistribution of
source code must retain this license file (" FTL.TXT") unaltered; any additions, deletions or
changes to the original files must be clearly indicated in accompanying documentation.
The copyright notices of the unaltered, original files must be preserved in all copies of
source files. o Redistribution in binary form must provide a disclaimer that states that the
software is based in part of the work of the FreeType Team, in the distribution
documentation. We also encourage you to put an URL to the FreeType web page in your
documentation, though this isn't mandatory. These conditions apply to any software
derived from or based on the FreeType Project, not just the unmodified files. If you use
our work, you must acknowledge us. However, no fee need be paid to us. 3. Advertising
—————————————— Neither the FreeType authors and contributors nor you shall use the name of
the other for commercial, advertising, or promotional purposes without specific prior
written permission. We suggest, but do not require, that you use one or more of the
following phrases to refer to this software in your documentation or advertising
materials: “FreeType Project’, "FreeType Engine’, *FreeType library’, or “FreeType
Distribution’. As you have not signed this license, you are not required to accept it.
However, as the FreeType Project is copyrighted material, only this license, or another
one contracted with the authors, grants you the right to use, distribute, and modify it.
Therefore, by using, distributing, or modifying the FreeType Project, you indicate that
you understand and accept all the terms of this license. 4. Contacts ----------- There are
two mailing lists related to FreeType: o freetype@nongnu.org Discusses general use and
applications of FreeType, as well as future and wanted additions to the library and
distribution. If you are looking for support, start in this list if you haven't found anything



to help you in the documentation. o freetype-devel@nongnu.org Discusses bugs, as well
as engine internals, design issues, specific licenses, porting, etc. Our home page can be
found at http://www.freetype.org --- end of FTL.TXT ---

LICENSE ISSUES

The OpenSSL toolkit stays under a dual license, i.e. both the conditions of the OpenSSL
License and the original SSLeay license apply to the toolkit. See below for the actual
license texts. Actually both licenses are BSD-style Open Source licenses. In case of any
license issues related to OpenSSL please contact openssl-core@openssl.org. OpenSSL
License --=--=---------

/ ___________ = S R ——
Copyright (c) 1998-2011 The OpenSSL Project. All rights reserved. Redistribution and use
in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met: 1. Redistributions of source code must retain the above
copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer. 2. Redistributions in
binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with
thedistribution. 3. All advertising materials mentioning features or use of this software
must display the following acknowledgment: "This product includes software developed
by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)" 4.
The names "OpenSSL Toolkit” and "OpenSSL Project” must not be used to endorse or
promote products derived from this software without prior written permission. For
written permission, please contact openssl-core@openssl.org. 5. Products derived from
this software may not be called "OpenSSL" nor may "OpenSSL" appear in their names
without prior written permission of the OpenSSL Project. 6. Redistributions of any form
whatsoever must retain the following acknowledgment: "This product includes software
developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit
(http://www.openssl.org/)” THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT
*TASIS" AND ANY EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL
PROJECT OR ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF
USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF

This product includes cryptographic software written by Eric Young
(eay@cryptsoft.com). This product includes software written by Tim Hudson
(tih@cryptsoft.com). / Original SSLeay License ------=-=========-=---- /Copyright (C)
1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com) All rights reserved. This package is an SSL
implementation written by Eric Young (eay@cryptsoft.com). The implementation was
written so as to conform with Netscapes SSL. This library is free for commercial and non-
commercial use as long as the following conditions are aheared to. The following
conditions apply to all code found in this distribution, be it the RC4, RSA, Ihash, DES, etc.,
code; not just the SSL code. The SSL documentation included with this distribution is
covered by the same copyright terms except that the holder is Tim Hudson
(tih@cryptsoft.com). Copyright remains Eric Young's, and as such any Copyright notices
in the code are not to be removed. If this package is used in a product, Eric Young should
be given attribution as the author of the parts of the library used. This can be in the form
of a textual message at program startup or in documentation (online or textual) provided
with the package. Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met: 1.
Redistributions of source code must retain the copyright notice, this list of conditions and
the following disclaimer. 2. Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the documentation
and/or other materials provided with the distribution. 3. All advertising materials
mentioning features or use of this software must display the following
acknowledgement: "This product includes cryptographic software written by Eric Young
(eay@cryptsoft.com)” The word 'cryptographic’ can be left out if the rouines from the
library being used are not cryptographic related :-). 4. If you include any Windows
specific code (or a derivative thereof) from the apps directory (application code) you



must include an acknowledgement: "This product includes software written by Tim
Hudson (tjh@cryptsoft.com)” THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG " "AS IS"
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS
BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE. The licence and distribution terms for any
publically available version or derivative of this code cannot be changed. i.e. this code
cannot simply be copied and put under another distribution licence [including the GNU
Public Licence.] /

MOZILLA PUBLIC LICENSE Version 1.1 ===----=------- 1. Definitions. 1.0.1. "Commercial Use"
means distribution or otherwise making the Covered Code available to a third party. 1.1.
"Contributor” means each entity that creates or contributes to the creation of
Modifications. 1.2. "Contributor Version" means the combination of the Original Code,
prior Modifications used by a Contributor, and the Modifications made by that particular
Contributor. 1.3. "Covered Code" means the Original Code or Modifications or the
combination of the Original Code and Modifications, in each case including portions
thereof. 1.4. "Electronic Distribution Mechanism" means a mechanism generally accepted
in the software development community for the electronic transfer of data. 1.5.
"Executable” means Covered Code in any form other than Source Code. 1.6. "Initial
Developer" means the individual or entity identified as the Initial Developer in the Source
Code notice required by Exhibit A.1.7. "Larger Work" means a work which combines
Covered Code or portions thereof with code not governed by the terms of this License.
1.8. "License” means this document. 1.8.1. "Licensable" means having the right to grant, to
the maximum extent possible, whether at the time of the initial grant or subsequently
acquired, any and all of the rights conveyed herein. 1.9. "Modifications" means any
addition to or deletion from the substance or structure of either the Original Code or any
previous Modifications. When Covered Code is released as a series of files, a Modification
is: A. Any addition to or deletion from the contents of a file containing Original Code or
previous Modifications. B. Any new file that contains any part of the Original Code or
previous Modifications. 1.10. "Original Code" means Source Code of computer software
code which is described in the Source Code notice required by Exhibit A as Original
Code, and which, at the time of its release under this License is not already Covered Code
governed by this License. 1.10.1. "Patent Claims" means any patent claim(s), now owned
or hereafter acquired, including without limitation, method, process, and apparatus
claims, in any patent Licensable by grantor. 1.11. "Source Code" means the preferred form
of the Covered Code for making modifications to it, including all modules it contains, plus
any associated interface definition files, scripts used to control compilation and
installation of an Executable, or source code differential comparisons against either the
Original Code or another well known, available Covered Code of the Contributor's choice.
The Source Code can be in a compressed or archival form, provided the appropriate
decompression or de-archiving software is widely available for no charge. 1.12. "You" (or
"Your") means an individual or a legal entity exercising rights under, and complying with
all of the terms of, this License or a future version of this License issued under Section 6.1.
For legal entities, "You" includes any entity which controls, is controlled by, or is under
common control with You. For purposes of this definition, "control” means (a) the power,
direct or indirect, to cause the direction or management of such entity, whether by
contract or otherwise, or (b) ownership of more than fifty percent (50%) of the
outstanding shares or beneficial ownership of such entity. 2. Source Code License. 2.1.
The Initial Developer Grant. The Initial Developer hereby grants You a world-wide, royalty-
free, non-exclusive license, subject to third party intellectual property claims: (a) under
intellectual property rights (other than patent or trademark) Licensable by Initial
Developer to use, reproduce, modify, display, perform, sublicense and distribute the
Original Code (or portions thereof) with or without Modifications, and/or as part of a
Larger Work; and (b) under Patents Claims infringed by the making, using or selling of
Original Code, to make, have made, use, practice, sell, and offer for sale, and/or otherwise
dispose of the Original Code (or portions thereof). (¢) the licenses granted in this Section
2.1(a) and (b) are effective on the date Initial Developer first distributes Original Code
under the terms of this License. (d) Notwithstanding Section 2.1(b) above, no patent
license is granted: 1) for code that You delete from the Original Code; 2) separate from
the Original Code; or 3) for infringements caused by: i) the modification of the Original



Code or ii) the combination of the Original Code with other software or devices. 2.2.
Contributor Grant. Subject to third party intellectual property claims, each Contributor
hereby grants You a world-wide, royalty-free, non-exclusive license (a) under intellectual
property rights (other than patent or trademark) Licensable by Contributor, to use,
reproduce, modify, display, perform, sublicense and distribute the Modifications created
by such Contributor (or portions thereof) either on an unmodified basis, with other
Modifications, as Covered Code and/or as part of a Larger Work; and (b) under Patent
Claims infringed by the making, using, or selling of Modifications made by that
Contributor either alone and/or in combination with its Contributor Version (or portions
of such combination), to make, use, sell, offer for sale, have made, and/or otherwise
dispose of: 1) Modifications made by that Contributor (or portions thereof); and 2) the
combination of Modifications made by that Contributor with its Contributor Version (or
portions of such combination). (c) the licenses granted in Sections 2.2(a) and 2.2(b) are
effective on the date Contributor first makes Commercial Use of the Covered Code. (d)
Notwithstanding Section 2.2(b) above, no patent license is granted: 1) for any code that
Contributor has deleted from the Contributor Version; 2) separate from the Contributor
Version; 3) for infringements caused by: i) third party modifications of Contributor
Version or ii) the combination of Modifications made by that Contributor with other
software (except as part of the Contributor Version) or other devices; or 4) under Patent
Claims infringed by Covered Code in the absence of Modifications made by that
Contributor. 3. Distribution Obligations. 3.1. Application of License. The Modifications
which You create or to which You contribute are governed by the terms of this License,
including without limitation Section 2.2. The Source Code version of Covered Code may
be distributed only under the terms of this License or a future version of this License
released under Section 6.1, and You must include a copy of this License with every copy
of the Source Code You distribute. You may not offer or impose any terms on any Source
Code version that alters or restricts the applicable version of this License or the
recipients' rights hereunder. However, You may include an additional document offering
the additional rights described in Section 3.5. 3.2. Availability of Source Code. Any
Modification which You create or to which You contribute must be made available in
Source Code form under the terms of this License either on the same media as an
Executable version or via an accepted Electronic Distribution Mechanism to anyone to
whom you made an Executable version available; and if made available via Electronic
Distribution Mechanism, must remain available for at least twelve (12) months after the
date it initially became available, or at least six (6) months after a subsequent version of
that particular Modification has been made available to such recipients. You are
responsible for ensuring that the Source Code version remains available even if the
Electronic Distribution Mechanism is maintained by a third party. 3.3. Description of
Modifications. You must cause all Covered Code to which You contribute to contain a file
documenting the changes You made to create that Covered Code and the date of any
change. You must include a prominent statement that the Modification is derived,
directly or indirectly, from Original Code provided by the Initial Developer and including
the name of thelnitial Developer in (a) the Source Code, and (b) in any notice in an
Executable version or related documentation in which You describe the origin or
ownership of the Covered Code. 3.4. Intellectual Property Matters (a) Third Party Claims.
If Contributor has knowledge that a license under a third party's intellectual property
rights is required to exercise the rights granted by such Contributor under Sections 2.1 or
2.2, Contributor must include a text file with the Source Code distribution titled "LEGAL"
which describes the claim and the party making the claim in sufficient detail that a
recipient will know whom to contact. If Contributor obtains such knowledge after the
Modification is made available as described in Section 3.2, Contributor shall promptly
modify the LEGAL file in all copies Contributor makes available thereafter and shall take
other steps (such as notifying appropriate mailing lists or newsgroups) reasonably
calculated to inform those who received the Covered Code that new knowledge has
been obtained. (b) Contributor APIs. If Contributor's Modifications include an application
programming interface and Contributor has knowledge of patent licenses which are
reasonably necessary to implement that API, Contributor must also include this
information in the LEGAL file. (c) Representations. Contributor represents that, except as
disclosed pursuant to Section 3.4(a) above, Contributor believes that Contributor's
Modifications are Contributor's original creation(s) and/or Contributor has sufficient
rights to grant the rights conveyed by this License. 3.5. Required Notices. You must
duplicate the notice in Exhibit A in each file of the Source Code. If it is not possible to put
such notice in a particular Source Code file due to its structure, then You must include
such notice in a location (such as a relevant directory) where a user would be likely to
look for such a notice. If You created one or more Modification(s) You may add your
name as a Contributor to the notice described in Exhibit A. You must also duplicate this
License in any documentation for the Source Code where You describe recipients’ rights
or ownership rights relating to Covered Code. You may choose to offer, and to charge a



fee for, warranty, support, indemnity or liability obligations to one or more recipients of
Covered Code. However, You may do so only on Your own behalf, and not on behalf of
the Initial Developer or any Contributor. You must make it absolutely clear than any such
warranty, support, indemnity or liability obligation is offered by You alone, and You
hereby agree to indemnify the Initial Developer and every Contributor for any liability
incurred by the Initial Developer or such Contributor as a result of warranty, support,
indemnity or liability terms You offer. 3.6. Distribution of Executable Versions. You may
distribute Covered Code in Executable form only if the requirements of Section 3.1-3.5
have been met for that Covered Code, and if You include a notice stating that the Source
Code version of the Covered Code is available under the terms of this License, including a
description of how and where You have fulfilled the obligations of Section 3.2. The notice
must be conspicuously included in any notice in an Executable version, related
documentation or collateral in which You describe recipients' rights relating to the
Covered Code. You may distribute the Executable version of Covered Code or ownership
rights under a license of Your choice, which may contain terms different from this
License, provided that You are in compliance with the terms of this License and that the
license for the Executable version does not attempt to limit or alter the recipient’s rights
in the Source Code version from the rights set forth in this License. If You distribute the
Executable version under a different license You must make it absolutely clear that any
terms which differ from this License are offered by You alone, not by the Initial Developer
or any Contributor. You hereby agree to indemnify the Initial Developer and every
Contributor for any liability incurred by the Initial Developer or such Contributor as a
result of any such terms You offer. 3.7. Larger Works. You may create a Larger Work by
combining Covered Code with other code not governed by the terms of this License and
distribute the Larger Work as a single product. In such a case, You must make sure the
requirements of this License are fulfilled for the Covered Code. 4. Inability to Comply Due
to Statute or Regulation. If it is impossible for You to comply with any of the terms of this
License with respect to some or all of the Covered Code due to statute, judicial order, or
regulation then You must: (a) comply with the terms of this License to the maximum
extent possible; and (b) describe the limitations and the code they affect. Such
description must be included in the LEGAL file described in Section 3.4 and must be
included with all distributions of the Source Code. Except to the extent prohibited by
statute or regulation, such description must be sufficiently detailed for a recipient of
ordinary skill to be able to understand it. 5. Application of this License. This License
applies to code to which the Initial Developer has attached the notice in Exhibit A and to
related Covered Code. 6. Versions of the License. 6.1. New Versions. Netscape
Communications Corporation ("Netscape") may publish revised and/or new versions of
the License from time to time. Each version will be given a distinguishing version number.
6.2. Effect of New Versions. Once Covered Code has been published under a particular
version of the License, You may always continue to use it under the terms of that version.
You may also choose to use such Covered Code under the terms of any subsequent
version of the License published by Netscape. No one other than Netscape has the right
to modify the terms applicable to Covered Code created under this License. 6.3.
Derivative Works. If You create or use a modified version of this License (which you may
only do in order to apply it to code which is not already Covered Code governed by this
License), You must (a) rename Your license so that the phrases "Mozilla", "MOZILLAPL",
"MOZPL", "Netscape", "MPL", "NPL" or any confusingly similar phrase do not appear in
your license (except to note that your license differs from this License) and (b) otherwise
make it clear that Your version of the license contains terms which differ from the Mozilla
Public License and Netscape Public License. (Filling in the name of the Initial Developer,
Original Code or Contributor in the notice described in Exhibit A shall not of themselves
be deemed to be modifications of this License.) 7. DISCLAIMER OF WARRANTY.
COVERED CODE IS PROVIDED UNDER THIS LICENSE ON AN "AS IS" BASIS, WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, WITHOUT
LIMITATION, WARRANTIES THAT THE COVERED CODE IS FREE OF DEFECTS,
MERCHANTABLE, FIT FOR A PARTICULAR PURPOSE OR NON-INFRINGING. THE
ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE COVERED CODE IS
WITH YOU. SHOULD ANY COVERED CODE PROVE DEFECTIVE IN ANY RESPECT, YOU
(NOT THE INITIAL DEVELOPER OR ANY OTHER CONTRIBUTOR) ASSUME THE COST OF
ANY NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION. THIS DISCLAIMER OF
WARRANTY CONSTITUTES AN ESSENTIAL PART OF THIS LICENSE. NO USE OF ANY
COVERED CODE IS AUTHORIZED HEREUNDER EXCEPT UNDER THIS DISCLAIMER. 8.
TERMINATION. 8.1. This License and the rights granted hereunder will terminate
automatically if You fail to comply with terms herein and fail to cure such breach within
30 days of becoming aware of the breach. All sublicenses to the Covered Code which are
properly granted shall survive any termination of this License. Provisions which, by their
nature, must remain in effect beyond the termination of this License shall survive. 8.2. If
You initiate litigation by asserting a patent infringement claim (excluding declatory



judgment actions) against Initial Developer or a Contributor (the Initial Developer or
Contributor against whom You file such action is referred to as "Participant”) alleging
that: (a) such Participant's Contributor Version directly or indirectly infringes any patent,
then any and all rights granted by such Participant to You under Sections 2.1 and/or 2.2
of this License shall, upon 60 days notice from Participant terminate prospectively, unless
if within 60 days after receipt of notice You either: (i)agree in writing to pay Participant a
mutually agreeable reasonable royalty for Your past and future use of Modifications
made by such Participant, or (ii) withdraw Your litigation claim with respect to the
Contributor Version against such Participant. If within 60 days of notice, a reasonable
royalty and payment arrangement are not mutually agreed upon in writing by the parties
or the litigation claim is not withdrawn, the rights granted by Participant to You under
Sections 2.1 and/or 2.2 automatically terminate at the expiration of the 60 day notice
period specified above. (b) any software, hardware, or device, other than such
Participant's Contributor Version, directly or indirectly infringes any patent, then any
rights granted to You by such Participant under Sections 2.1(b) and 2.2(b) are revoked
effective as of the date You first made, used, sold, distributed, or had made, Modifications
made by that Participant. 8.3. If You assert a patent infringement claim against
Participant alleging that such Participant's Contributor Version directly or indirectly
infringes any patent where such claim is resolved (such as by license or settlement) prior
to the initiation of patent infringement litigation, then the reasonable value of the licenses
granted by such Participant under Sections 2.1 or 2.2 shall be taken into account in
determining the amount or value of any payment or license. 8.4. In the event of
termination under Sections 8.1 or 8.2 above, all end user license agreements (excluding
distributors and resellers) which have been validly granted by You or any distributor
hereunder prior to termination shall survive termination. 9. LIMITATION OF LIABILITY.
UNDER NO CIRCUMSTANCES AND UNDER NO LEGAL THEORY, WHETHER TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE), CONTRACT, OR OTHERWISE, SHALL YOU, THE INITIAL
DEVELOPER, ANY OTHER CONTRIBUTOR, OR ANY DISTRIBUTOR OF COVERED CODE,
OR ANY SUPPLIER OF ANY OF SUCH PARTIES, BE LIABLE TO ANY PERSON FOR ANY
INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES OF ANY
CHARACTER INCLUDING, WITHOUT LIMITATION, DAMAGES FOR LOSS OF GOODWILL,
WORK STOPPAGE, COMPUTER FAILURE OR MALFUNCTION, OR ANY AND ALL OTHER
COMMERCIAL DAMAGES OR LOSSES, EVEN IF SUCH PARTY SHALL HAVE BEEN
INFORMED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. THIS LIMITATION OF LIABILITY
SHALL NOT APPLY TO LIABILITY FOR DEATH OR PERSONAL INJURY RESULTING
FROM SUCH PARTY'S NEGLIGENCE TO THE EXTENT APPLICABLE LAW PROHIBITS
SUCH LIMITATION. SOME JURISDICTIONS DO NOT ALLOW THE EXCLUSION OR
LIMITATION OF INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, SO THIS EXCLUSION
AND LIMITATION MAY NOT APPLY TO YOU. 10. U.S. GOVERNMENT END USERS. The
Covered Code is a "commercial item," as that term is defined in 48 C.F.R. 2101 (Oct. 1995),
consisting of "commercial computer software” and "commercial computer software
documentation,” as such terms are used in 48 C.F.R.12.212 (Sept. 1995). Consistent with
48 C.F.R.12.212 and 48 C.F.R. 227.7202-1 through 227.7202-4 (June 1995), all U.S.
Government End Users acquire Covered Code with only those rights set forth herein. 11.
MISCELLANEQUS. This License represents the complete agreement concerning subject
matter hereof. If any provision of this License is held to be unenforceable, such provision
shall be reformed only to the extent necessary to make it enforceable. This License shall
be governed by California law provisions (except to the extent applicable law, if any,
provides otherwise), excluding its conflict-of-law provisions. With respect to disputes in
which at least one party is a citizen of, or an entity chartered or registered to do business
in the United States of America, any litigation relating to this License shall be subject to
the jurisdiction of the Federal Courts of the Northern District of California, with venue
lying in Santa Clara County, California, with the losing party responsible for costs,
including without limitation, court costs and reasonable attorneys' fees and expenses.
The application of the United Nations Convention on Contracts for the International Sale
of Goods is expressly excluded. Any law or regulation which provides that the language
of a contract shall be construed against the drafter shall not apply to this License. 12.
RESPONSIBILITY FOR CLAIMS. As between Initial Developer and the Contributors, each
party is responsible for claims and damages arising, directly or indirectly, out of its
utilization of rights under this License and You agree to work with Initial Developer and
Contributors to distribute such responsibility on an equitable basis. Nothing herein is
intended or shall be deemed to constitute any admission of liability. 13. MULTIPLE-
LICENSED CODE. Initial Developer may designate portions of the Covered Code as
"Multiple-Licensed”. "Multiple-Licensed" means that the Initial Developer permits you to
utilize portions of the Covered Code under Your choice of the NPL or the alternative
licenses, if any, specified by the Initial Developer in the file described in Exhibit A.
EXHIBIT A -Mozilla Public License. * " The contents of this file are subject to the Mozilla
Public License Version 1.1 (the "License"); you may not use this file except in compliance



with the License. You may obtain a copy of the License at http://www.mozilla.org/MPL/
Software distributed under the License is distributed on an "AS IS" basis, WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, either express or implied. See the License for the specific
language governing rights and limitations under the License. The Original Code is

. The Initial Developer of the Original
Code is . Portions created by

are Copyright (C)

All Rights Reserved. Contributor(s): .
Alternatively, the contents of this file may be used under the terms of the license
(the "[___ 1 License™), in which case the provisions of [ ] License are applicable
instead of those above. If you wish to allow use of your version of this file only under the
terms of the [ ] License and not to allow others to use your version of this file under
the MPL, indicate your decision by deleting the provisions above and replace them with
the notice andother provisions required by the [ ] License. If you do not delete the
provisions above, a recipient may use your version of this file under either the MPL or the
[ JLicense." [NOTE: The text of this Exhibit A may differ slightly from the text of the
notices in the Source Code files of the Original Code. You should use the text of this
Exhibit A rather than the text found in the Original Code Source Code for Your
Modifications.]
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